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             DIRECCION GENERAL DE INSTITUTOS TECNOLOGICOS.


                 


   


      1.- IDENTIFICACION DEL PROGRAMA DESARROLLADO POR UNIDADES DE            APRENDIZAJE.





          NOMBRE DE LA ASIGNATURA: Control de Hardware.(4-2-10)





          NIVEL: Licenciatura





          CARRERA: Ingeniería Electrónica





          MODULO: Sistemas Digitales





          CLAVE: (En proceso de autorización).





          SEMESTRE: Séptimo





    


      2.- HISTORIA DEL PROGRAMA.





          LUGAR Y FECHA        PARTICIPANTE          OBSERVACIONES.


          ---------------------------------------------------------           JUNIO DE 1995    ACADEMIA DE ING.   DESARROLLO DEL PROGRA


                           ELECTRONICA.       MA EN UNIDADES DE A--


                                              PRENDIZAJE.


 


      3.- UBICACION DE LA ASIGNATURA.





         a) Relación con otras asignaturas del plan de estudio.





         ANTERIORES                               POSTERIORES.


         ----------------------------------------------------------           ASIGNATURAS        TEMAS     ASIGNATURAS           TEMAS


        


         Programación I     Todos     Microprocesadores II  Todos


         Programación II    Todos     Interfases            Todos


         C. Lógicos I       Todos     Diseño de sistemas    Todos


                                      Electrónicos.


         C. Lógicos II      Todos


         Sistemas Dig. I


         Sistemas Dig. II








         b).- Aportación de la asignatura al perfil del egresado.





              "El alumno desarrollará programas en Software Computa


               cional para controlar circuitos electrónicos.














     4.- OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO.





         Que el alumno adquiera los conocimientos para utilizar los


         recursos de programación para controlar circuitos electró-


         nicos.





     5.- TEMARIO.





         NUMERO       TEMAS                         SUBTEMAS 


         ----------------------------------------------------------           I.-     Introducción a los    1.1.- Descripción de un sis                    sistemas operativos         tema operativo.


                                        1.2.- Breve historia de los


                                              sistemas operativos.


                                        1.3.- Comandos básicos del-


                                              D.O.S.


                                        1.4.- Estructura de un sis-


                                              tema operativo.





        II.-     Controlador de tra     2.1.- Introducción


                 bajos.                 2.2.- Rutinas Auxiliares


                                              S.P.O.O.L.


                                              R.A. Tiempo


                                              R.A. Tráfico


                                              R.A. I/O


                                              R.A.I.





        III.-    Controlador de entra   3.0.- Introducción


                 da/salida.             3.1.- Controlador de memo-


                                              ria.


                                        3.2.- Controlador de tecla


                                              do.


                                        3.3.- Controlador de Panta


                                              lla.


                                        3.4.- Controlador de buses


                                        3.5.- Otros controladores.





       IV.-     Controlador de memoria  4.1.- El administrador de-


                                              memoria.


                                        4.2.- Técnicas de adminis-


                                              tración de memoria.


                                        4.3.- Controladores de me-


                                              moria.














       V.-      Ensambladores y         5.1.- Introducción a ensam


                Compiladores.                 bladores y compilado


                                              res.


                                        5.2.- MASM. 1.1


                                              Principales directi-


                                              vas.                 


                                        5.3.- Estructura de un com


                                              pilador.





     6.- APRENDIZAJES REQUERIDOS.





         - Lenguaje de programación "C" ó "Pascal".





         - Diseño Lógico Combinacional y Secuencial





         - Análisis de Sistemas Numéricos.





         - Diseño de Algorítmos Computacionales.





 


     7.- UNIDADES DE APRENDIZAJE.





         NUMERO DE UNIDAD: I





         NOMBRE DE LA UNIDAD: Introducción a los Sistemas     


                              Operativos.





         OBJETIVO         ACTIVIDADES DE      BIBLIOGRAFIA (BASI 


         EDUCACIONAL      APRENDIZAJE         CA Y COMPLEMENTARIA)


         ----------------------------------------------------------          Conocer las ca  1.1.- Conocer un sis  -System Operatives


         racterísticas-        tema operativo   L. Kingley 


         de los siste--  1.2.- Conocer la evo   I.W.E.


         mas operativos        lución de los-  -Sistemas Operativos


         así como sus a        sistemas opera   M. Ponce


         plicaciones.          tivos.          -Limusa


                         1.3.- Capacitarlos -  -Manuales del                                      en el uso de -   MS-DOS


                               los comandos -  -Microsoft. Inc.


                               básicos DES MS   ó manuales del 


                               DOS.             usuario de Pc's.


                         1.4.- Conocer la Es-   fabricante.


                               tructura bási-


                               ca de un siste


                               ma operativo.














                         PRACTICA No. 1


                         Busqueda de comandos


                         en tabla de comandos


                       


                         PRACTICA No. 2


                         Rutina de tiempos.


























         NUMERO DE UNIDAD: II





         NOMBRE DE LA UNIDAD: Controlador de trabajos





         OBJETIVO        ACTIVIDADES DE        BIBLIOGRAFIA (BASI


         EDUCACIONAL     APRENDIZAJE           CA Y COMPLEMENTARIA)


         ----------------------------------------------------------          Conocer la es   2.1.-Conocer la ruti  System Operatives


         tructura de un       na dispatcher -  L. Ringley


         controlador de       (S.P.O.O.L.)     I.W.E.


         trabajos y po-  2.2.-Conocer la ruti


         der diseñar --       na administrado  Manual MS-DOS de


         uno de acuerdo       ra de tiempos.   Microsof. Inc.


         a necesidades.  2.3.-Conocer la ruti


                              na administrado


                              ra de tráfico.


                         2.4.-Conocer la ruti


                              na administrado


                              ra de informa--


                              ción.


                         2.5.-Conocer otras -


                              rutinas auxilia


                              res.





                         PRACTICA No. 3


                         Aplicar los comandos


                         Básicos del MS-DOS y


                         Analizarlos.





                         PRACTICA No. 4


                         Crearun Programa


                         Dispatcher(S.P.O.O.L.)

















         NUMERO DE UNIDAD: III


       


         NOMBRE DE LA UNIDAD: Controlador de entrada/salida.





         OBJETIVO        ACTIVIDADES DE       BIBLIOGRAFIA (BASI 


         EDUCACIONAL     APRENDIZAJE          CA Y COMPLEMENTARIA)


         ----------------------------------------------------------


         Conocer los --  3.1.-Introducción a  Manuales e informa---          programas y --       controladores-  ción complementaria -          dispositivos -       de dispositi--  de los fabricantes de


         controladores-       vos entrada/sa  controladores.


         de entrada y -       lida para cono


         salida.              cer su funcio-  Manual


                              namiento.       MS-DOS.





                         3.2.-Conocer el fun


                              cionamiento de


                              un controlador


                              de memoria y -


                              tipos de memo-


                              ria.


                         3.3.-Conocer el fun


                              cionamiento de


                              un controlador


                              de teclado y -


                              tipos de tecla


                              dos.


                         3.4.-Conocer el fun


                              cionamiento de 


                              un controlador 


                              de pantalla y-


                              tipos de moni-


                              tores.


                         3.5.-Conocer los con


                              troladores de -


                              ses y tipos de-


                              buses.


                         3.6.-Conocer algunos


                              otros controla-


                              dores.





                         PRACTICA No. 5


                         Instalación de con--


                         troladores monitor y


                         memoria.


                        


                         PRACTICA No. 6


                         Instalación de tecla 


                         do.


                     


         NUMERO DE UNIDAD: IV


    


         NOMBRE DE LA UNIDAD: Controlador de memoria.





         OBJETIVO        ACTIVIDADES DE       BIBLIOGRAFIA (BASI


         EDUCACIONAL     APRENDIZAJE          CA Y COMPLEMENTARIA)


         ----------------------------------------------------------          Conocer la for  4.1.-Conocer el ad   Sistemas operativos.


         ma de organi--       ministrador -   M. Ponce


         zar los espa--       de informa---   Prentice Hall


         cios de almace       ción            Diseño Digital


         naje de infor-  4.2.-Conocer las -   Morris Mano


         mación, así co       técnicas de -   Prentice Hall


         mo las técni--       administra- -


         cas de adminis       ción de infor


         tración de es-       mación.


         tos espacios.   4.3.-Conocer los -


                              controladores


                              de memoria.














         NUMERO DE UNIDAD: V





         NOMBRE DE LA UNIDAD: Ensabladores y Compiladores.





         OBJETIVO        ACTIVIDADES DE        BIBLIOGRAFIA (BASI


         EDUCACIONAL     APRENDIZAJE           CA Y COMPLEMENTARIA)


         ----------------------------------------------------------


         Conocer y apli  5.1.-Conocer que fun  Manual del


         car un lengua-       ciones tiene un  MASM. L.I


         je ensamblador       lenguaje ensam-  Sistemas Operativos


         y conocer el -       blador, así co-  M. Ponce


         funcionamiento       mo sus Mnemóni-  Prentice Hall.


         de un programa       cos y comandos. 


         compilador.     5.2.-Conocer la es--


                              tructura de un-


                              programa en len


                              guaje ensambla-


                              dor y aplicar -


                              sus comandos.


                         5.3.-Conocer la es--


                              tructura de un-


                              programa compi-


                              lador. 
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