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CARRERA :





� FORMLISTA ��











ESPECIALIDAD:





� FORMTEXTO ��Ingeniería de Software�








OBJETIVO DE LA ESPECIALIDAD


� FORMTEXTO ��Formar profesionistas que sean capaces de desarrollar software de alta calidad, en cualquier plataforma utilizando métodos, técnicas y herramientas avanzadas�





PERFIL DE LA ESPECIALIDAD


� FORMTEXTO ��Será capaz de administrar proyectos de software. Lograr la interoperabilidad de los productos de software. Mantener los productos de software. Aplicar técnicas de aseguramiento de la calidad del software. Proveer la seguridad necesaria en los productos de software para mantener la confiabilidad e integridad de la información. Implementar normas y estándares en los modelos de desarrollo. Manejo de grupos de trabajo, comunicación, motivación, liderazgo. Mantenimiento de productos de software en diferentes plataformas utilizando servicios de Internet�





�
ESTRUCTURA RETICULAR








� FORMTEXTO ��Ingeniería de software II�


� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��0� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��Seminario de desarrollo profesional�


� FORMTEXTO ��3� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
�
� FORMTEXTO ��Administración de proyectos de software�  >


� FORMTEXTO ��3� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��Desarrollo de proyectos de software�


� FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
�
� FORMTEXTO ��Téc. y herra. de desarrollo de proy. de software I.�    >


� FORMTEXTO ��3� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��GENERICAS�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––�22  12  56�
�
� FORMTEXTO ��Téc. y herra. de desarrollo de proy. de software II.�   >


� FORMTEXTO ��3� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��OPTATIVAS�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––�           � FORMTEXTO ��24��
�
� FORMTEXTO ��Bases de datos II�


� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��0� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��TOTALES�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––�            � FORMTEXTO ��80��
�









PROGRAMAs SINTÉTICOS








� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��BASES DE DATOS II�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Capacitar al alumno en el conocimiento de los diferentes aspectos del control de concurrencia, definición de estrategias de recuperación adecuadas y diseñará esquemas de seguridad e integridad de las bases de datos. Contenido: 1. Introducción 2. Recuperación y atomicidad 3. Integridad 4. Concurrencia 5. Seguridad 6. Introducción a las bases de datos distribuidas. Bibliografía: Introducción a los sistemas de bases de datos C.J. Date. Prerrequisitos: Bases de datos I�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��INGENIERIA DE SOFTWARE II�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Completar los conocimientos adquiridos de la asignatura de ingeniería de software I, con las fases del ciclo de vida de un producto de software. Contenido. 1. Introducción 2. Construcción de un software 3. Técnicas de verificación y  validación 4. Documentación 5. Mantenimiento Bibliografía pendiente. Prerrequisitos: Ingeniería de software I�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��ADMINISTRACION DE PROYECTOS DE SOFTWARE�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocimiento y aplicación del proceso administrativo al desarrollo de proyectos de software. Contenido: 1. Introducción 2. Planificación de proyectos de software 3. Organización de proyectos de software 4. Dirección de proyectos de software 5. Control de proyectos de software. Bibliografía pendiente. Prerrequisitos: Ingeniería de software I�. Consecuentes: Desarrollo de proyectos de software





� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��DESARROLLO DE PROYECTOS DE SOFTWARE�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Elaborar un proyecto de software aplicando métodos, técnicas y herramientas de un modelo de desarrollo de software. Contenido. 1 Desarrollo del análisis de requerimientos 2. Diseño 3. Codificación 4. Documentación 5. Pruebas y depuración 6. Mantenimiento. Bibliografía pendiente. Prerrequisitos: Administración de proyectos de software� I.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��TECNICAS Y HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE PROYECTOS DE SOFTWARE I�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Comprender y aplicar las diferentes técnicas y herramientas de métodos orientado a objetos en el desarrollo de proyectos de software. Contenido: 1. Introducción al modelo orientado a objetos 2. Análisis y diseño orientado a objetos 3. Programación orientada a objetos. 4. Bases de datos orientada a objetos 5. Mantenimiento. Bibliografía pendiente. Consecuentes: Desarrollo de proyectos de software�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��TECNICAS Y HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE PROYECTOS DE SOFTWARE II�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Comprender y aplicar técnicas y herramientas de 4GL en el desarrollo de proyectos de software. Contenido: 1. Introducción al modelo 4GL 2. Herramientas de planificación de proyectos 3. Herramientas de análisis y diseño 4. Herramientas para definir bases de datos 5. Herramientas para la generación de código 6. Herramientas para generar reportes 7. Herramientas de prueblas 8. Herramientas CASE Bibliografía pendiente. Consecuentes: Desarrollo de proyectos de software�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��SEMINARIO DE DESARROLLO PROFESIONAL�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Proporcionar a los alumnos los conocimientos necesarios de aspectos humanos, legales y profesionales. Contenido 1. Introducción 2. Aspectos legales 3. Etica profesional 4. Trabajo en equipo 5. Cómo vender los servicios profesionales. Bibliografía pendiente�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS (OPT.1)�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Será capaz de descentralizar la información en varias bases de datos distribuidas, permitiéndole explotarlos desde diferentes puntos geográficos de una organización. Contenido: 1. Arquitectura de bases de datos distribuidas 2. Distribución y transformación de datos 3. Optimización de estrategias 4. Procesamiento de transacciones en bases de datos distribuidas 5. Diseño lógico y administración de bases de datos distribuidas. Bibliografía: Distributed databases (Principles and Systems) Stefano Ceri. An introduction to databases system Vol. 2 5a. Edición C.J. Date Prerrequisitos: Bases de datos II�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��DESARROLLO DE SISTEMAS EN AMBIENTE DE RED (OPT.2)�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Elaborará un sistema del mundo real por computadora que opere en ambiente de red. Contenido: 1. Introducción a los ambientes de red 2. Lenguajes de manipulación de datos 3. Taller. Bibliografía: Computer Nettwork Architectures Anton Maijer & Paul Peters. Guide to local area Network T.J. Byers. Prerrequisitos: Redes de computadoras, Bases de datos I,II�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��INTERNET (OPT.3)�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj Gral Será capaz de aplicar los elementos del análisis y diseño orientado a objetos al desarrollo de sistemas de información,  conocer y aplicar los procesos de descomposición  modelado de sistemas de sofware basado en objetos. Contenido. 1. TCP/IP 2. Lenguajes de programación en Internet 3. Configuración de servidores en Internet 4. Instalación de software para servicios de Internet. Bibliografía: TCP/IP principios básicos, protocolos y arquitectura. Douglas E. Comer. Aprendiendo TCP/IP en 14 días Timoothy Parker Ph. D. Prerrequisitos: Teleproceso y redes de computadoras�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��INTELIGENCIA ARTIFICIAL I (OPT.4)�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocerá, comprenderá y aplicará los conocimientos y metodologías de solución a problemas básicos de la inteligencia artificial. Contenido: 1. Introducción a la Inteligencia Artifical (IA) 2. Técnicas de búsqueda eurística 3. Representación del conocimiento 4. Lógica de predicados 5. Reglas 6. Razonamiento simbólico 7. Razonamiento estadístico 8. Estructuras de ranura y llenado 9. Tópicos avanzados Bibliografía: Artifial Intelligence  Second Edition. Elaine Rich & Kevin Knight. Artifial Intelligence  Second Edition. Patrick Henry W. Consecuentes: Inteligencia Artificial II�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��INTELIGENCIA ARTIFICIAL II (OPT.5)�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocerá, comprenderá y aplicará los conocimientos y metodologías de diseño de sistemas expertos. Contenido: 1. Introducción a los sistemas expertos 2. Ciclo de desarrollo de un sistema experto 3. Adquisición del conocimiento 4. Esquemas de representación del conocimiento 5. Estrategia de inferencia 6. Incertidumbre y lógica difusa 7. Herramientas de desarrollo 8. Implementación y prueba de un sistema experto 9. Redes neuronales como tecnología integradora. Bibliografía: Building Expert Systems. Principles, Procedures and Aplications Elias M. Awad. Experto Systems Desing and Development John Durkin. Prerrequicito Inteligencia artificial I. Consecuentes: Inteligencia Artificial III�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��INTELIGENCIA ARTIFICIAL III (OPT.6)�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocerá, comprenderá y aplicará los conocimientos y metodologías de diseño de sistemas basados en redes neuronales artificiales. Contenido: 1. Modelos y conceptos fundamentados de redes neuronales artificiales (RNAs) 2. Clasificadores Perceptron de una sola capa 3. Redes multicapas hacia adelante 4. Redes retroalimentadas de una capa 5. Memorias asociativas 6. Redes de auto-organización 7. Aplicaciones de algoritmos y sistemas neuronales 8. Implementación de RNAs. Bibliografía: Introduction to artificial naural networks, Jacek M. Zurada. Prerrequsitos: Inteligencia artificial II�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��INGENIERIA DE SOFTWARE III (OPT.7)�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Entenderá y comprenderá los conceptos de modelado semántico, y los métodos del análisis y diseño orientado a objetos, además de aplicar uno de los métodos a problemas típicos del campo. Contenido 1. Modelo semántico 2. El paradigma de orientación a objetos 3. Propiedades de clases y objetos 4. Clasificación 5. El método y el análisis orientado a objetos 6. Aplicaciones 7. Análisis comparativo de análisis y diseño orientado a objetos (ADDO). Bibliografía: Object Oriented Design with applications. Grady Booch. Object Oriented Modeling and Design. Rumbaugh James. Prerrequisitos: Ingeniería de software I�.








Observaciones


Desarrollo de proyectos de software tiene tres asignaturas como prerequisitos
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