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CARRERA :





� FORMLISTA ��











ESPECIALIDAD:





� FORMTEXTO ��Redes�








OBJETIVO DE LA ESPECIALIDAD


� FORMTEXTO ��Formar profesionistas especializados capaces de diseñar, instalar y administrar sistemas de redes.�





PERFIL DE LA ESPECIALIDAD


� FORMTEXTO ��Realizar estudios de factibilidad técnica y operativa para la elaboración de proyectos que operen en ambientes distribuidos.Evaluación y selección de hardware y software requerido en ambientes de sistemas distribuidos. Administrar y mantener el software que funciona en ambientes distribuídos. Efectuar la instalación y mantenimiento de redes de computadoras. Participar en proyectos de investigación y desarrollo tecnológico. Analizar sistemas complejos. Aplicar el concepto de portabilidad a las técnicas de programación de software. Diseñar esquemas de seguridad para la protección de la integridad de los datos.�





�
ESTRUCTURA RETICULAR








� FORMTEXTO ��Planeación y diseño de redes�                            >    


� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��0� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��Instalación y mantenimiento físico de redes�


� FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��6��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
�
� FORMTEXTO ��Administración de Redes�


� FORMTEXTO ��3� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��Base de datos II�


� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��0� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
�
� FORMTEXTO ��Sistemas Abiertos�


� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��0� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��Genéricas�


� FORMTEXTO �� � 25 4 54 � FORMTEXTO ��––��
�
� FORMTEXTO ��Sistema Operativos de Redes�


� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��0� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��OPTATIVAS�


� FORMTEXTO ��––� 26 � FORMTEXTO ��––��
�
� FORMTEXTO ��Sistemas Distribuidos�


� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��0� � FORMTEXTO ��8��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��–––––�


� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��
� FORMTEXTO ��TOTALES�


� FORMTEXTO ��––�80 � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��–––��
�









PROGRAMAs SINTÉTICOS








� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��ADMINISTRACIÓN DE REDES�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Podrá llevar a cabo en forma optima la asignación, uso y control adecuado de los recursos de una red. Contenido: 1 Definición de usuarios 2 Administración de Recursos 3 Normatividad para el uso de red (documentos y políticas) 4 Seguridad e integridad de los datos 5 Medición y desempeño de la red 6 Evaluación y selección de un sistema operativo de red. Bibliografía: Pendiente. Prerrequisitos: Redes de Computadoras�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��SISTEMAS DISTRIBUIDOS�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocer las técnicas para el diseño, manejo y mantenimiento de los sistemas operativos distribuidos. Contenido: 1 Fundamentos de sistemas distribuidos 2 Almacenamiento de datos. 3 Transacciones. 4 Metodología para el desarrollo de Proyectos en sistemas distribuidos. 5 Elaboración de un proyecto de sistemas distribuidos. Bibliografía: Pendiente. Prerrequisitos: Sistemas Operativos II�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��SISTEMAS ABIERTOS�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Describir el funcionamiento y Operación de los protocolos que permiten interactuar computadoras de diferentes arquitecturas y plataformas a fín de sentar las bases para entender el trabajo a bajo nivel que soportan las aplicaciones en los sistemas abiertos. Contenido: 1 Introducción. 2 Componentes de un sistema abierto. 3 Protocolos actuales para sistemas abiertos. 4 Implantación de sistemas abiertos. 5 Protocolos de conectividad OSI. 6 Protocolos de conectividad TCP-IP. 7 Comparación de protocolos de las capas de aplicación.8 Protocolos de interconectividad. 9 Interconectividad. Bibliografía: Pendiente. Prerrequisitos: Redes de computadoras.�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��PLANEACIÓN Y DISEÑO DE REDES�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Desarrollar el proceso de planeación y mantenimiento de redes incluyendo la evaluación, selección y aplicación de los diferentes componentes que integran la red. Contenido: 1 Introducción. 2 Planeación de una red. 3 Diseño de una red. 4 Proyecto.Bibliografía: Pendiente. Prerrequisitos: redes de computadoras. Consecuentes: Instalación y Mantenimiento físico de redes.�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��SISTEMAS OPERATIVOS DE REDES�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocerá y utilizará las técnicas de administración de memoria, mecanismos de protección y en general la administración de los recursos computacionales de una red, haciendo uso de los sistemas operativos mas comunes en el mercado. Contenido: 1 Introducción al sistema Operativo (S.O. a manejar). 2 Instalación y configuración .3. Estructura de archivos y directorios. 4 Utilerías de administración. 5 Seguridad y jerarquías. 6 Aplicaciones. Bibliografía : Pendiente. Prerrequisitos: Después de 240 créditos.�.





� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��6�. � FORMTEXTO ��INSTALACION Y MANTENIMIENTO FISICO DE REDES�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Desarrollar el proceso de instalación y mantenimiento de redes, incluyendo la evaluación de su operación. Contenido: 1 Introducción. 2 Instalación de redes. 3 Mantenimiento (Hardware). 4 Evaluación de la red. Bibliografía Pendiente. Prerrequisitos: Planeación y diseño de redes�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��BASE DE DATOS II�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocer las técnicas para el diseño, manejo y mantenimiento de las bases de datos distribuídas. Contenido: 1 Introducción. 2 Concurrencia. 3 Técnicas de Diseño. 4 Integridad. 5 Seguridad. 6 Manejo y mantenimiento de bases de datos. Bibliografía: Pendiente. Prerrequisitos: Bases de datos I�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��TOPICOS SELECTOS (OPT.1)�.    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocerá y comprenderá los conocimientos generados a partir de investigaciones en tecnologías emergentes en el área de redes, para implantar y administrar sistemas con tecnología de punta. Contenido: 1 Elementos para conectividad. 2 Framerelay. 3 SMDS. 4 ATM. 5 Internet. 6 Nuevas Tecnologías. Bibliografía: Redes de ordenadores. Tanenbaum, LAN Times Enciclopedia de redes. Sheldon.  Prerrequisitos: Redes de Computadoras�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��CLIENTE/SERVIDOR� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Comprenderá la arquitectura cliente/servidor. Conocerá y aplicará los mecanismos de comunicación de la arquitectura cliente/servidor. Desarrollará aplicaciones cliente/servidor para un sistema de base de datos. Administrará el proceso de transmisión del procesamiento centralizado a cliente/servidor. Contenido: 1 Introducción. 2 Cliente. 3 Servidor. 4 Comunicaciones y protocolos. 5 Aplicación a bases de datos. 6 Estrategias de administración. Bibliografía: Client/server Architecture. Berson Alex, Introduction to client/server Ssystem. Renaud Paul E. Prerrequisitos: Bases de datos II.�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��SISTEMAS DISTRIBUIDOS II� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocer las herramientas y técnicas para interconectar sistemas distribuídos heterogéneos en plataformas de tiempo real, aplicando las diferentes técnicas de tolerancia a fallas. Contenido: 1 Sistemas distribuídos tolerantes a fallas. 2 Sistemas heterogéneos. 3 Sistemas cooperativos. 4 Sistemas de tiempo real. 5 Interfases de usuario y su arquitectura. 6 Aplicaciones distribuídas en ambientes GUI. 7 Tendencias de sistemas distribuídos. 8 Desarrollo de proyectos. Bibliografía: Distributed Systems. Mullender, Distributed Data bases Principles & Systems. Stefano Cari. Prerrequisitos: Sistemas distribuídos I�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��NUEVAS TECNOLOGIAS� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Describir de manera general los temas de vanguardia en el área de informática, con el fín de que el alumno obtenga un perfil de ellos. Contenido: 1 Multimedia. 2 Internet. 3 Fibra Optica. 4 Redes de Alta velocidad. 5 Redes neuronales. Bibliografía: Todo el poder de multimedia. Tay Vaughn, Internetworking with TCP-IP Vol. I y II. Douglas E. Comer. Prerrequisitos: Redes locales, Transmisión de datos, Sistemas Abiertos.�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��TEORIA DE SEÑALES� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Adquirirá los conocimientos necesarios para analizar, a través de modelos matemáticos los aspectos básicos del proceso de transferencia de información Contenido: 1 Descripción básica de señales. 2 Sistemas discretos. 3 Análisis de señales. 4 Análisis de Fourier. 5 Teoría de comunicaciones. Bibliografía: Sistemas de comunicación. B.P. Lathi, Análisis de Fourier. Hwei P. Hsu. Prerrequisitos: Redes de computadoras. Sistemas abiertos. Arquitectura de computadoras II. Matemáticas IV�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��TOPICOS SELECTOS DE COMPUTACIÓN� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral: Desarrollará sistemas de información utilizando una interfaz de información gráfica y programación orientada a eventos. Contenido: 1 Introducción. 2 Características del Lenguaje. 3 Aplicaciones y menús. 4 Cajas de diálogo. 5 Manejo de bases de datos. 6 Desarrollo de una aplicación Visual Basic aplicando todo lo anterior. Bibliografía: Enciclopedia de visual basic. Javier Ceballos Sierra, Guía completa de visual basic para Windows. Ross Nelson. Prerrequisitos: Lenguaje administrativo y programaciones�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��PROGRAMACION DE SISTEMAS DE INFORMACION� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral.: Conocerá la sintaxis de un lenguaje de programación de alto nivel apropiado para el desarrollo de sistemas de información y aprenderá a elaborar programas tomando como base las especificaciones de un sistema de información propuesto. Contenido: 1 Introducción. 2 Estructuras de control. 3 Arreglos y manejo básico de tablas. 4 Archivos secuenciales. 5 Archivos Indexados. 6 Archivos relativos. 7 Subprogramas. Bibliografía: Cobol estructurado. Andreas S. phillippakis, Cobol Estructurado. Nancy y Robert Stern. Prerrequisitos: ninguno�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��PROGRAMACION IV� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral.: Conocer las técnicas de programación por eventos. Contenido: 1 Introducción. 2 Conceptos fundamentales. 3 Propiedades y eventos. 4 Tipos de datos y operaciones. 5 Declaraciones y funciones. 6 Archivos y comunicaciones. Bibliografía: Microsoft Visual Basic. Carvalho, Manual de Visual Basic 3 Para Windows. Cornell. Prerrequisitos Programación II�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��SOFTWARE DE APLICACIÓN� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral.: Conocer y dominar los diferentes ambientes operativos para interactuar con equipos de cómputo de diferentes plataformas. Contenido: 1 Sistema Operativo MS-DOS. 2 Windows para trabajo en grupo. 3 Sistema Operativo UNIX. Bibliografía: Manual de Windows para trabajo en grupo y MS-DOS 6.22: manual del usuario. Introducción a UNIX sistema V. Rachel Morgan, Henry Mc Gilton. Prerrequisitos: Introducción a la Ingeniería en Sistemas Computacionales�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ROBOTICA� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral.: Conocer y comprender temas de la tecnología de la robótica, visión de máquina e inteligencia artificial. Contenido: 1 Fundamentos de la Robótica. 2 El robot y sus periféricos. 3 Sistemas de Control. 4 Sensores en robótica. 5 Visión de máquina. 6 Lenguajes y programación del Robot. 7 Inteligencia artificial. 8 Sistemas Expertos. Bibliografía: Robótica: Control, Detección, Visión e inteligencia. FU/ González/ Lee, Robótica Industrial: Tecnología, programación y aplicaciones. Groover/Weiss/Nagel/Odrey. Prerrequisitos: Arquitectura de computadoras II�.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��INGENIERÍA DE SOFTWARE II� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Permitirá al usuario conocer las características de los diferentes lenguajes, Aplicar técnicas de verificación y validación, conocerá las características del mantenimiento, optimizar el ciclo de vida del software, conocerá y aplicará las herramientas del CASE. Contenido: 1 Construcción del Software. 2 Técnicas de verificación y validación. 3 Documentación y mantenimiento. 4 Optimización del ciclo de vida. 5 Herramientas del CASE. 6 Tópicos de Ingeniería de Software. Bibliografía: Ingeniería del software: un enfoque práctico. Roger S. Pressman, Software Engineering methods, Management and Tools. Jack Sodhi. Prerrequisitos: Ingeniería de Software I�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��INTELIGENCIA ARTIFICIAL I� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. Conocerá los conceptos básicos de la inteligencia artificial, y será capaz de aplicar las diferentes herramientas básicas de ésta área, utilizará lenguajes Prolog y Lisp para desarrollar aplicaciones básicas de esta disciplina.Contenido: 1. Introducción 2. Representación de conocimientos mediante cálculos de predicados 3. Introdución al lenguaje Prolog 4. Introducción al lenguaje Lisp 5. Sistemas de Producción. Bibliografía: Inteligencia Artificial Rich & Knight. Inteligencia Artificial Winston P.H. Prerrequicitos: Lenguajes y autómatas, Matemáticas discretas. Consecuentes: Inteligencia artificial II�.





� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��INTELIGENCIA ARTIFICIAL II� (OPT).    � FORMLISTA ��.





� FORMTEXTO ��Obj. Gral. complementará su conocimiento básico de las herramientas de Inteligencia Artificial. Aplicará la teoría de los Sistemas basados en el conocimiento (sistemas expertos) en el desarrollo de la construcción de uno. Contenido: 1. Temas selectos 2. Fundamentos de sistemas basados en el conocimiento 3. Construcción de sistemas basados en el conocimiento 4. Tópico especial. Bibliografía: Inteligencia Artificial Rich & Knight. Expert Systems and Artificial inteligence Turban E. Prerrequisitos: Inteligencia artificial I�.








Observaciones
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