NOMBRE DE LA ESPECIALIDAD:REDES





























OBJETIVO:Formar profesionistas capaces de desarrollar y administrar aplicaciones en Ambientes Distribuidos que funcionen en plataformas de Redes.

























PERFIL DE LA ESPECIALIDAD:



Diseñar y adecuar eficientemente estructuras de Bases de Datos.

Realizar estudios de factibilidad técnica y operativa para la elaboración de proyectos que operen en ambientes distribuidos.

Evaluación y selección de Hardware y Software requerido en ambientes de sistemas distribuidos.

Administrar y mantener el Software que funciona en ambientes distribuidos.

Efectuar la instalación y mantenimiento de redes de computadoras.

Participar en proyectos de investigación y desarrollo tecnológico.











































NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  SOFTWARE DE SISTEMAS II







1.-   HISTORIA DEL PROGRAMA





LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de la Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática�Este Programa de Estudios se elaboró en el marco de la 1ª Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades ��







2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA





a) .- RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS





ANTERIORES

�

POSTERIORES

��

ASIGNATURAS�

TEMAS�

ASIGNATURAS�

TEMAS��

- Software de Sistemas I�

Todos� - Sistemas Distribuídos I



 - Programación Concurrente�Fundamentos de S.D.

Almacenamiento de Datos

Todos��











b)  APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD



- Proporciona las bases necesarias para entender los principios bajo los cuales funcionan los ambientes distribuidos.











3.-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA



- Conocer los detalles de la organización de un Sistema Operativo, así como la función que estos desempeñan en un    sistema de cómputo para administrar los recursos, tales como el procesador, la memoria y los dispositivos periféricos.





























4.-   TEMARIO





NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Introducción a los Sistemas Operativos.�1.1. Concepto y Funciones del Sistema Operativo.

1.2. Historia y Evolución de los Sistemas Operativos.

1.3.  Hardware, Software y Firmware.

1.4.  Estructura de un Sistema Operativo.     

��II�Administración de Procesos�2.1.  Definición de Proceso.

2.2.  Funciones y Políticas.

2.3.  Planeación de Trabajos en Sistemas Multiprogramados

        y  no Multiprogramados.     

2.4.  Estados de un Proceso.

2.5.  Transiciones de Estado de un Proceso.

2.6.  El Bloque de Control de un Proceso.

2.7.  Secciones Críticas.

2.8.  Semáforos y Monitores.

2.9.  Procesamiento de Interruptores.

2.10. Deadlock

         - Concepto.

         - Detección.

         - Prevención.

         - Recuperación.

��III�Administración de Memoria�3.1.  Memoria Real.

         - Administración de Almacenamiento.

         - Jerarquía.

         - Estrategia de Administración de Memoria.

         - Asignacion Contigua vs. no Contigua.

         - Multiprogramación de Partición Fija. 

           Partición Variable, con intercambio de

           Almacenamiento.

3.2.  Organización de Memoria Virtual.

         - Evaluación de las Organizaciones de 

           Almacenamiento.

         - Paginación.

         - Segmentación.

         - Sistemas de Paginación Segmentación.

3.3.  Administración de Memoria Virtual.

         - Estrategias de Administración.

         - Técnicas de Reemplazo de Páginas.

         - Paginación por Demanda.

         - Paginación Anticipada.

         - Liberación de Página.

         - Tamaño de Página.

��IV�Administración del Procesador

(Scheduling).�4.1.  Niveles Objetivos y Criterios de Planificación.

4.2.  Técnicas de Administración.

         - FIFO

         - RR.

         - SJF.

         - QUEUES MULTI-LEVEL.

         - MULTI-LEVEL FEEDBACK QUEVES.

4.3    Paralelismo.

4.4    Computación Distribuida

  ��V�Administración de Entrada/ Salida.�5.1. Principios del Hardware de I/O.

5.2. Principios de Software de I/O.

5.3. Administración de Discos.

5.4. Estrategia de Búsqueda en Disco.

5.5. Administración de Terminales.



��VI�Sistema de Archivos.�6.1. Funciones del Sistema de Archivos.

6.2. Jerarquía de Datos.

6.3. Diseño de un Sistema de Archivos.

6.4. Servidores de Archivo.

6.5. Seguridad.

6.6. Mecanismos de Protección.

��VII�Casos de Estudio.�7.1. Sistema Operativo VAX.

7.2. Sistema Operativo UNIX.

7.3. Sistema Operativo MS-DOS.

��VIII�Sistemas Operativos para Redes�8.1. Generalidades de las Redes.

8.2. Concepto, Estructura y Organización de un 

        Sistema Operativo para Redes.

8.3.. Sistemas Operativos Distribuidos.��







5.-   APRENDIZAJES REQUERIDOS.



         - Conocer la arquitectura de alguna computadora.



         - Conocer el Lenguaje de Programación Orientado a la Programación de Sistemas.



         - Manejar la Terminología de Organización de Computadoras.







6.-   SUGERENCIAS DIDACTICAS.



         - Utilizar sistemas tutoriales para impartición de los temas técnicos de manejo de memoria, etc.



         - Desarrollar proyectos relacionados con algunas partes de un Sistema Operativo.



         - Manejar equipos con diferentes plataformas (dos, unix, xenix, minix, etc).



         - Investigar las características particulares de diversos sistemas operativos.







7.-    SUGERENCIAS DE EVALUACION



         - Examen teórico (unidad 1).



         - Examen teórico y proyecto (unidades 2..8).





































NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  BASE DE DATOS II







1.-   HISTORIA DEL PROGRAMA.



LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática.�Este programa de estudios se elaboró en el marco de la 1( Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades.��









2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA.



a)  RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS







ANTERIORES��

POSTERIORES���

ASIGNATURAS�

TEMAS�

ASIGNATURAS�

TEMAS�� - Base de datos I� - Introducción

 - Modelos de Datos de 

    Red�Ninguna

��� 









b)  APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD.



- Permite diseñar y adecuar eficientemente estructuras de base de datos distribuidas.







3.-  OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA.



- Conocer las técnicas para el diseño, manejo y mantenimiento de las bases de datos distribuidos.









































4.-   TEMARIO



NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Intoducción.�1.1.  Histroria y Concepto Básicos.

         - Concepto de Transacciones.

         - Ejecutar Transacciones.

         - Deshacer Transaciones.

1.2.  Importacia de su Uso.

��II�Técnicas de Diseño de Bases de 

 Datos.�2.1.  Segmentación de Datos.

2.2.  Distribución y Replicación de Segmentos de Bases de 

        Datos.

2.3.  Uso de Diccionario de Datos y Directorios.

��III�Procesamiento de Query

Distribuidos.�3.1.  Transparencia de la Localización de Datos Simple y

         Sofisticada.

3.2.  Recuperación.

3.3.  Integridad.

3.4.  Concurrencia.

3.5.  Seguridad.

3.6.  Respaldo.

��IV�Manejo  y Mantenimiento.�4.1  Lenguajes para el Manejo de Bases de Datos 

       Distribuidos.

4.2.  Aplicación.

��







5.-   APRENDIZAJES REQUERIDOS.



         - Se requiere que el alumno tenga conocimientos de estudio de datos, base de datos I, lenguajes de 

           programación de alto nivel.







6.-   SUGERENCIAS DIDACTICAS.



         - Se recomienda diseñar  e implementar como proyecto final un sistema distribuido de base de

            datos.



         - Utilizar un manejador de base de datos distribuidos  que muestre  prácticamente los conceptos 

            teóricos impartidos.







7.-   SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.



         - Realizar para cada unidad una evaluación teórica y una evaluación práctica que cubran las 

            diferentes etapas del proyecto final.





























NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  DESARROLLO DE PROYECTOS







1.- HISTORIA DEL PROGRAMA.



LUGAR Y FECHA DE ELABORACION�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática.�Este programa de estudios se elaboró en el marco de la 1( Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades.��







2..   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA.



a)   RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS



ANTERIORES��POSTERIORES���ASIGNATURAS�TEMAS�ASIGNATURAS�TEMAS��-Metodología de la                         Investigación.



-Estadística Aplicada.�-Segunda y  Tercera   Parte.



-Todos.�-Planeación e Instalación de Redes.



-Sistemas Abiertos.

-Sistemas Distribuidos II. �-Todos.

-Implementación de Sistemas    Abiertos.

-Interfaces Usuario y su Arquitectura.

-Aplicaciones Distribuidas en Ambientes GUI.��







b)  APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD.



Provee las técnicas necesarias para la definición, planeación, desarrollo, documentación  y control  de proyectos, que sirven como base para introducirlo en la elaboración y formulación de proyectos de investigación.







3.-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA.



Realizar una investigación  para tener un conocimiento de la realidad que sirva de base para elaborar proyectos.  



































4.-   TEMARIO.



NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Detección de Necesidades.�

��II�Definición del Problema. �

��III�Estudio de Factibilidad.�

��IV�Planeación del Proyecto.�4.1. Delimitación del Problema.

4.2. Justificación.

4.3. Objetivos.

4.4. Definición de etapas de Desarrollo.

4.5. Técnicas de Planeación y Control.

��V�Elaboración del Proyecto.�5.1. Diseño.

5.2. Elaboración de Módulos.

5.3. Integración.

5.4. Pruebas y Depuración.

5.5. Análisis de Resultados.

��VI�Documentación�6.1. Manual Técnico.

       - Delimitación.

       - Justificación.

       - Objetivos.

       - Análisis

       - Diseño.

       - Programas.

       - Pruebas.

6.2. Manual del Usuario.

       - Introducción.

       - Requerimientos.

       - Instalación.

       - Operación.��





5.- APRENDIZAJES REQUERIDOS.







6.- SUGERENCIAS DIDACTICAS.



         - Manejar ejemplos de trabajos desarrollados.



         - Visitar empresas para detección de necesidades.



         - Desarrollar trabajos reales y con aplicación directa.







7.- SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.



         - Realizar el desarrollo de un proyecto , cumpliendo cada una de las etapas definidas.



         - La evaluación deberá ser de cada etapa cumplida en calidad y tiempo.



         - Los proyectos podrán desarrollarse en forma individual o por equipos (se sugiere máximo 3 

            integrantes).









NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  REDES DE AREA LOCAL







1.- HISTORIA DEL PROGRAMA





LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática �Este programa de estudios se elaboró en el marco de la 1( Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades.��





2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA.



a)  RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS



ANTERIORES��POSTERIORES���ASIGNATURAS�TEMAS�ASIGNATURAS�TEMAS��Teleproceso y Redes de      Computadoras�Introducción a la Comunicación de Datos

Componentes de un Sistema

Transmisión de Datos y  Codificación 

Topología de Redes. 

�Planeación e Instala-ción de Redes.



Administración y Mantenimiento de Redes.



Sistemas Abiertos.�Todos





Todos 







Todos.��







b)   APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD.



Conocimientos de la Tecnología de las Redes del Area Local, tales como los medios de comunicación, topologías, Técnicas de acceso al medio, así como los estándares internacionales de LAN`S.











3..-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA.



Identificar e integrar los elementos físicos y lógicos  que conforman una red local, así como los estándares internacionales  y protocolos utilizados en el intercambio de información.































4.-   TEMARIO.



NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Introducción�1.1. ¿Qué es una Red de computadoras?

1.2. Taxonomía de Redes.

1.3. Definiciones y Terminología.

1.4. Conceptos Básicos de Comunicaciones de LAN`S.

1.5. Métodos de Señalización.

       - Baseband, Broadban, Manchester.

��II�Componentes de una Red de 

Area Local�2.1. Topologías de LAN

       - Topologías lógica y física.

       - Topologías de : Anillo, Bus, Bus Arbol.

2.2. Medios de Comunicación de LAN`S (características

       y aplicaciones)

       - Cable Coaxial.

       - Par Trenzado.

       - Fibra Optica.

       - Rayos Infrarrojos, Ondas de Radio.

2.3. Componentes del Hardware.

       - Transceiuers,Servidores.

       - Repetidores, Ruteadores.

       - Tarjetas de Interface de Red (Nics) y Conectores

          (RJYS, BNC, AUI).

2.4.  Tipos de Redes Locales.

       - Punto-Punto.

       - Cliente-Servidor.

2.5. Sistema Operativo de Red (MOS).

       - Arquitectura de un MOS.

       - Características de un MOS.

       - Servicios Básicos que debe proporcionar un MOS.

2.6. Métodos de Acceso al Medio.

       - Técnicas de Acceso al Medio.

       - Acceso Múltiple con Sensado de Portadora (CSMA).

       - Detección de Colisiones.

       - Token Bus.

       - Token Ring.

��III�Estándares y Protocolos de las Redeas LAN. �3.1. Conceptos Generales.

       - Qué es un Estándar.

       - Qué es un Protocolo.

       - Características e Importancia de los Estándares de 

          Redes LAN.

              -Estándar  OSI.

              -Estándar  IEEE 802.x-x.

              -Estándar  IEEEFDDI

              - Comparación.

       - Tipos de Protocolos.

       - Protocolos con la Técnica de Token.

              - Token Bus.

              - Token Ring.

       - Protocolos con Técnicas de Difusión.

              - CSMA

              - CD

��IV�Casos de Estudio

( Productos Comerciales)�4.1. Productos Novell.

4.2. Productos IBM.

4.3. Productos Digital.

4.4. TCP/IP de SUN Microsystems.��









5.-   APRENDIZAJES REQUERIDOS



Capacidad para extraer protocolos y primitivas de comunicación de bajo nivel, capacidad para leer y comprender literatura en inglés de redes.







6.-   SUGERENCIAS DIDACTICAS.



         - Desarrollar proyectos de investigación.



         - Realizar presentaciones en clase trabajos de investigación.



         - Uso de acetatos.



         - Realizar visitas guiadas a centros de cómputo.



         - Apoyarse en herramientas tales como: Data Show, Diapositivas, Proyector de Acetatos, 



            Rotafolios, etc.







7.-   SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.



         - Exámenes escritos parciales y finales.



         - Desarrollo y presentación en clase, de proyectos de investigación.



         - Exposición en clase de artículos técnicos.



         - Desarrollo de trabajos derivados de artículos técnicos.

































































NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  SISTEMAS DISTRIBUIDOS I







1.- HISTORIA DEL PROGRAMA





LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática �Este programa de estudios se elaboró en el marco de la 1( Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades��





2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA.



a)  RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS



ANTERIORES��POSTERIORES���ASIGNATURAS�TEMAS�ASIGNATURAS�TEMAS��- Software de 

   Sistemas II�- Todos. 

�- Sistemas

   Distribuidos.�- Todos.��







b)   APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD.



Provee los conocimientos necesarios para la elaboración de proyectos que operan en sistemas distribuidos.







3..-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA.



Conocer herramientas y técnicas de comunicación ambientes distribuidos, en diferentes plataformas.



















































4.-   TEMARIO.



NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Fundamentos de Sistemas 

Distribuidos.�1.1. Características de un Sistema Distribuido.

1.2. Objetivos de los Sistemas Distribuidos.

1.3. Ventajas y Desventajas de Sistemas Distribuidos.

1.4. Complejidad de los Sistemas Distribuidos.

1.5. Técnicas de Construcción.

1.6. Requerimientos de Aplicación.

1.7. Arquitectura Básica. 

��II�Almacenamiento de Datos�2.1. Nombres.

2.2. Criptografía.

2.3. Protección.

2.4. Seguridad.

2.5. Archivos Distribuidos.

2.6. Duplicidad de Datos.

2.7. Fallas de Partición.

2.8. Beneficios de la Duplicidad.

��III�Transacciones�3.1. Procesamiento de Transacciones en Sistemas 

       Distribuidos.

3.2. Teória de Transacciones Anidadas.

��IV�Metodología para el Desarrollo de Proyectos en Sistemas Distribuidos.

�4.1. Especificaciones de Alto Nivel.

4.2. Estandares, Proyecto ANSA.

4.3. Herramientas de Diseño.

4.4. Documentación de Sistemas Distribuidos .

��V�Elaboración  de un Proyecto en Sistemas Distribuidos�



��









5.-   APRENDIZAJES REQUERIDOS



   Capacidad de abstracción para diseñar sistemas de información distribuidos .

   Manejo de técnicas  de documentación.







6.-   SUGERENCIAS DIDACTICAS.



Revisar casos de estudio.

Investigación bibliográfica de sistemas distribuidos.

Realizar implementación de un sistema de información  en sistemas distribuidos.





7.-   SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.



Exámen Teórico.

Proyectos.

Trabajos de Investigación.



















NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  PROGRAMACIÓN CONCURRENTE







1.-   HISTORIA DEL PROGRAMA





LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de la Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática�Este Programa de Estudios se elaboró en el marco de la 1ª Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades ��







2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA





a)  RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS





ANTERIORES��

POSTERIORES���

ASIGNATURAS�

TEMAS�

ASIGNATURAS�

TEMAS��- Software de Sistemas II�Todos�Sistemas Operativos Distribuidos 



�Todos��











b)  APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD.



Proporciona  conocimientos para aplicar la teoría de la programación en aplicaciones que se ejecutan  en sistemas distribuidos y se abordan los problemas que de estos sistemas derivan.











3.-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA



Estudiar la programación concurrente en el marco de referencia del proceso de abstracción de los  modelos para trabajar en computadoras de arquitectura en paralelo y de sistemas de software que soporten el concepto de concurrencia. Describir las implicaciones en el desarrollo de programas y demostrar finalmente los modelos planteados.





4.-   TEMARIO





NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Programación Concurrente.�1.1 Introducción.

1.2 Traslapamiento de E/S y Procesamiento.

1.3  Multiprogramación.

1.4  Un Comentario Adicional.

1.5 Problemas de Programación Concurrente.

        -Marge Sort.

        -Buffer Limitado.

        -Filósofos Comensales.

        -Multiplicación de Matrices.

        -La Suma de un Conjunto de n Números 

          (3 Soluciones).

        -Algoritmo de Conway.

        -Calculo de Coeficiente Binomial.

          (2 Soluciones)

        -Algoritmo de  Roussel.

        -Algoritmo de Dijkstra.

        -El Juego de la Vida.

        -Algoritmo de Hoare.

        -Calculo de los Números Primos del 2 a n.

1.6  Ejercicios

��II�Abstracción de la Programación Concurrente.�2.1  Introducción.

2.2  Intercambio de Contexto.

2.3  Instrucciones Atómicas.   

2.4  Correcciones.

2.5  Pruebas Inductivas de Correcciones.

2.6  Ejercicios.

��III�Modelos de Programas Distribuidos.�3.1  Introducción.

3.2  Comunicación Asíncrona o Síncrona.

3.3  Identificación de Procesos.

3.4  Flujo de Datos

3.5  Creación de Procesos

��IV�Terminación Distribuida.�4.1  Introducción.

4.2  El Algoritmo de Dijkstra-Sholten.

4.3  Terminación usando Marcadores.

4.4  Snapshots.

4.5  Ejercicios. 

  ��V�El Problemas de los Generales Bizantinos.�5.1  Introducción.

5.2  Descripción del Problema.

5.3  Algoritmo para Cuatro Generales.

5.4  Imposibilidades para Tres Generales.

5.5  Ejercicios.

  ��VI�Implementacion de Arquitectura Uni y Multiproceso.�6.1  Implementacion de un solo Procesador.

        -Introducción.

        -Localización de Memoria.

        -Bloque de Control de Procesos.

        -Prioridades.

        -La Cita en ADA.



6.2  Implantación en Multiproceso.

        -Introducción.

        -Occam en el Transputer.

        -Implementacion en Linda.

        -ADA en sistemas Distribuidos.

��VII�Programación en Tiempo Real.�7.1  Introducción.

7.2  Sistemas Asíncronos y  Síncronos. 

7.3  Interrupciones y Polling.

7.4  Manejo de Interrupciones y Procesos de                Software.

7.5  Interrupciones Anidadas.

7.6  Algoritmos de Planificación para Tiempo Real.

7.7  Inversión de Prioridad en ADA.

��











5.- APRENDIZAJES REQUERIDOS.



 Conceptos generales de sistemas operativos y su diseño.

 Conceptos de Taxonomías de Flynn.

 Capacidad de abstracción para planear problemas que se ejecuten concurrentemente y en      paralelo.

 Manejo de un lenguaje de programación concurrente.











6.- SUGERENCIAS DIDÁCTICAS.



 Explicar la teoría de la programación concurrente y distribuida.

 Explicar los algoritmos concurrentes y distribuidos y desarrollar pruebas de escritorio.

 Plantear la implementacion de algoritmos concurrentes y distribuidos en un lenguaje.

 Utilizar simuladores y validadores para probar algoritmos.

 Explicar métodos de validación para algoritmos.

 Desarrollar pequeñas aplicaciones en ambientes de hardware distribuida.

 Investigación bibliográfica de temas de programación distribuida.











7.- SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.



 Tareas.

 Exámenes escritos.

 Proyectos.

 Exposiciones.











NOMBRE DE LAS ASIGNATURA:  PLANEACIÓN E INSTALACIÓN DE REDES.







1.-   HISTORIA DEL PROGRAMA





LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de la Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática�Este Programa de Estudios se elaboro en el marco de la 1ª Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades ��







2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA





a)  RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS





ANTERIORES��

POSTERIORES���

ASIGNATURAS�

TEMAS�

ASIGNATURAS�

TEMAS��- Teleprocesos y Redes de Computadoras.



-Redes de Área Local.�Todos





Todos�Administración y Mantenimiento de Redes. 

Sistemas Abiertos.�Todos





Todos��











b)  APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD



Proporciona  medios necesarios para llevar a cabo estudios de factibilidad e instalación de redes de computadoras.













3.-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA



Desarrollar el proceso de planeación e instalación de Redes de Área Local, incluyendo la evaluación, selección y aplicación de los diferentes componentes que integran una LAN.













4.-   TEMARIO





NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Planeación de una Red de Área Local.�1.1.  Introducción.

1.2.  Dimensionamiento de la Red.

1.3.  Medidas Básicas de Seguridad.

1.4.  Plan de Contingencia.

��II�Diseño de una Red de Área Local.�2.1.  Conceptos de Diseño.

2.2.  Comunicación.

        -Escala.

        -Topología.

        -Medios de Transmisión.

        -Tarjetas de Interfaces y Filtros de Medios de                     

         Comunicación.

        -Plano de Distribución.

        -Factores Ambientales.        

��III�Evaluación.�3.1.  Configuración de Hardware.

        -Servidor.

        -Nodos.

        -Tarjetas.

        -Cableado y Conectores.

        -Soportes de Energía.

3.2.  Configuración de Software.

        -Selección de NOS (Sistema Operativo de Redes).

        -Selección de Software de aplicación.

       ��IV�Instalación de LAN.�4.1.  Requerimientos del Sistema.

4.2.  Dependencia de Software.

4.3.  Mobiliario Especial y Equipo Adicional.

4.4.  Instalación de LAN.

        -Pruebas Iniciales.

        -Pruebas de Aceptación.

        -Pruebas con Carga Máxima.

        -Entrega de la Red.

  ��



5.- APRENDIZAJES REQUERIDOS.

Técnicas de Análisis y Diseño  de Sistemas.

Conocimientos de Herramientas de Diseño.

Conocimiento de Teleproceso y Redes de Computadoras.





6.- SUGERENCIAS DIDÁCTICAS.

Se recomienda que el curso se complemente con información actualizada, proveniente de artículos relacionados con el tema; así como llevar a la practica los conocimientos impartidos, desarrollando un caso real de estudios.





7.- SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.



- Evaluar el curso con trabajos prácticos y de investigación. 

- Exámenes escritos.



NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  SISTEMAS DISTRIBUIDOS II.







1.-   HISTORIA DEL PROGRAMA





LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de la Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática�Este Programa de Estudios se elaboro en el marco de la 1ª Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades ��







2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA





a)  RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS





ANTERIORES��

POSTERIORES���

ASIGNATURAS�

TEMAS�

ASIGNATURAS�

TEMAS��- Sistemas Distribuidos I



-Desarrollo de Proyectos.�Todos



Todos

�Ninguna.�

��











b)  APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD



Proporciona todos los conocimientos teóricos y prácticos para el desarrollo e interconexión de sistemas distribuidos heterogéneos, utilizando las diferentes técnicas tolerantes a fallas, también proporciona los conocimientos para configurar equipos con tecnología RAID (Redundant Array of Inexpensive Disk). 









3.-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA



Conocer las herramientas y técnicas para interconectar sistemas distribuidos heterogéneos en plataformas de tiempo real, aplicando las diferentes técnicas de tolerancia a fallas.













4.-   TEMARIO





NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Sistemas Distribuidos Tolerantes a Fallas.�1.1.  Clasificación y Propiedades de Fallas en Sistemas 

         Distribuidos.

1.2.  Elementos de las Estrategias Tolerantes a Fallas.

1.3.  Recuperación de Errores.

��II�Sistemas Heterogéneos.�2.1.  Plataformas de Heterogeneidad.

2.2.  Arquitecturas Distribuidas, Sistemas Operativos.

2.3.  Integración de Sistemas Heterogéneos Distribuidos.

��III�Sistemas Cooperativos.�3.1.Filosofía de los Sistemas Cooperativos, Heterogéneos  

         y Distribuidos.

3.2.  Análisis de los Sistemas Cooperativos Distribuidos.

3.3. Integración de Sistemas Cooperativos, Heterogéneos 

         y Distribuidos.

       ��IV�Sistemas de Tiempo Real.�

  ��V�Interfaces de Usuario y su Arquitectura.�5.1.  Arquitectura de Interfaces Gráficas en Ambientes 

        Distribuidos.

5.2.  Tipos de Interfaces.

5.3.  Interfaces End - Front - End.

5.4.  Interfaces Back - End.

��VI�Aplicaciones Distribuidas en Ambientes GUI.�6.1.  Sistemas de Archivos Distribuidos. 

6.2.  Bases de Datos Distribuidos.

6.3.  Login Remoto y Acceso a Recursos Distribuidos en       la Red.

6.4.  Llamadas a Procedimientos  Remotos.

��VII�Tendencias de Sistemas Distribuidos.�7.1.  Arquitecturas Multiprocesadoras.

7.2.  Sistemas Distribuidos que Integren Arquitecturas 

        Mutiprocesadoras.

7.3.  Aplicaciones de Multimedia en Sistemas    

         Distribuidos.

7.4.  Configuración de Arquitecturas RAID (Redundant of  Array Inexpensive Disk). 

��VIII�Desarrollo de Proyectos.�8.1. Desarrollo de Proyectos de Interfaces de Usuario y su Arquitectura.

8.2.  Desarrollo de Proyectos de Ambientes Distribuidos en Ambiente GUI.

��























5.- APRENDIZAJES REQUERIDOS.





Conocimientos de todas las herramientas de programación concurrente y comunicación entre procesos distribuidos; de la arquitectura general de un sistema distribuido.









6.- SUGERENCIAS DIDÁCTICAS.



  Desarrollo y presentación por parte del alumno de artículos técnicos.

  Planteamiento de proyectos de desarrollo o investigación.

  Asistencia a conferencias del área.

  Promoción y divulgación de congresos, simposium nacionales e internacionales.











7.- SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.





  Exámenes escritos.

  Evaluación de presentación de artículos técnicos.

  Evaluación de proyecto de investigación escrito y presentación en aula.































































NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  SISTEMAS OPERATIVOS DISTRIBUIDOS.







1.-   HISTORIA DEL PROGRAMA





LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de la Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática�Este Programa de Estudios se elaboro en el marco de la 1ª Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades ��







2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA





a)  RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS





ANTERIORES��

POSTERIORES���

ASIGNATURAS�

TEMAS�

ASIGNATURAS�

TEMAS��- Programación Concurrente



�Todos

�Ninguna.�

��













b)  APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD.



Proporciona los conceptos básicos para comprender la forma en que un sistema distribuido logra la comunicación entre procesos, asigna recursos y proporciona bases para resolver problemas relacionados con la operación y control de un sistema distribuido.













3.-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA



Conocer el concepto de un sistema operativo distribuido, funciones básicas y características principales. Así como identificar posibles problemas que puedan presentarse en el diseño de sistemas operativos distribuidos y la forma de comunicar, sincronizar y administrar los procesos y recursos de un sistema.







4.-   TEMARIO





NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Introducción.�1.1.  Conceptos Generales.

1.2.  Funciones de un Sistema Operativo Distribuido.

1.3.  Sistema Operativo Distribuido Vs. Sistemas Operativos  de  Red.

1.4.  Características de Diseño de un Sistema Operativo 

        Distribuido.

        -Interacción entre procesos.

        -Transparencia, Heterogeneidad, Anatomía e 

          Interdependencia.

        -Mantenimiento de la Consistencia.

1.5.  Componentes  de un Sistema Operativo Distribuido.

��II�Comunicación entre Procesos.�2.1.  Panorama General de la Comunicación entre Procesos.

2.2.  Comunicación a través de Mensajes.

2.3.  Llamadas a Procesos Remotos.

2.4.  Comunicación a través de Transacciones.

2.5.  Comunicación, Interprocesos y Manejo de Memoria.

��III�Sincronización.�3.1.  Introducción.

3.2.  Ordenamiento.

3.3.  Sincronización.

3.4.  Mecanismos de Sincronización Centralizada.

3.5.  Algoritmos de Sincronización.

        -Ordenamiento de Eventos Basados en Tiempos.

        -Paso de Token.

        -Ordenamiento de Eventos Basados en Prioridades.

3.6.  Algoritmos de Exclusión Mutua.          

3.7.  Control de Concurrencias.

3.8.  Evaluación de Métodos de Sincronización.

��IV�Nombramiento de Eventos.�4.1.  Conceptos.

4.2.  Rutas y Ruteamiento.

4.3.  Direccionamiento y Mapeo.

4.4.  Nombramiento y Protección.

4.5.  Nombre de Usuario.

4.6.  Componentes Funcionales y Estructurales del

         Nombramiento.

4.7.  Distribución y Resolución de Nombres.

4.8.  Estudio del Rendimiento de la Factibilidad de 

        Nombramiento, el Modelo Terry.

4.9.  Simulación de Rendimientos de la Factibilidad de

        Nombramiento.

  ��V�Administración de Procesos.�5.1.  Conceptos.

5.2.  Ejecución Concurrente de Procesos.

5.3.  Procesos Distribuidos.

5.4.  Ordenamiento de Procesos.

5.5.  Operaciones Remotas sobre Procesos.

5.6.  Mecanismos para Migración de Procesos.

��







VI�Asignación de Recursos.�6.1.  Sistema de Administración de Recursos.

6.2.  Comportamiento y Balanceo de Carga.

6.3.  Algoritmos para Balanceo de Carga.

6.4.  Interbloqueo.

6.5.  Detección de Interbloqueo Centralizado, 

         Distribuido o Jerárquico.

6.6.  Algoritmos de Detección de Interbloqueo.

6.7.  Resolución de Interbloqueo.

 ��











5.- APRENDIZAJES REQUERIDOS.



  Software de Sistemas II (Control de Procesos y Asignación de Recursos).

  Sistemas Distribuidos I.













6.- SUGERENCIAS DIDÁCTICAS.





Llevar a la practica los conocimientos impartidos, haciendo uso de algún sistema distribuido  existente.

Complementar con artículos actualizados del tema.













7.- SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.





Se recomienda hacer una evaluación por escrito de cada unidad de aprendizaje, complementando la evaluación con trabajos prácticos o lecturas adicionales.





























NOMBRE DE LA ASIGNATURA: ADMINISTRACIÓN Y MANTENIMIENTO DE REDES







1.-   HISTORIA DEL PROGRAMA





LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de la Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática�Este Programa de Estudios se elaboro en el marco de la 1ª Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades ��







2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA





a)  RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS





ANTERIORES��

POSTERIORES���

ASIGNATURAS�

TEMAS�

ASIGNATURAS�

TEMAS��-Planeación e Instalación de Redes

�Instalación de N.O.S.



(Sistemas Operativos en Redes)�Ninguna

���











b)  APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD



Permite administrar y mantener el Software que funcione en ambientes distribuidos.











3.-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA



   Definir las responsabilidades del administrador de Red.

   Conocer y dominar las herramientas y técnicas de administración de Red.



















4.-   TEMARIO





NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Administración de Software.�1.1.  Instalación y Uso de Aplicaciones en Red.

1.2.  Actualización de Software.

1.3.  Afinación del NOS (Poner a Punto).

1.4.  Monitoreo, Medición y Maximizacion del Desempeño.

1.5.  Seguridad e Integridad.

        -Respaldos.

        -Detección de Intrusos.

        -Protección Vs. Virus.

        -Discos Espejo.

��II�Mantenimiento de Hardware.�2.1.  Corrección de Fallas.

        -Analizadores de Redes.

        -Analizador de Protocolos.

2.2.  Compatibilidad de Hardware.

        -Topología.

        -Protocolos.

2.3.  Crecimiento de la Red.

        -Nuevos Nodos.

        -Mayor Capacidad.

           -RAM.

           -Disco Duro.

2.4.  Interconexión de Redes.

        -LAN - LAN.

        -LAN - WAN.      

��







5.- APRENDIZAJES REQUERIDOS.



 Redes de área local.

 Instalación de Redes de Área Local.







6.- SUGERENCIAS DIDÁCTICAS.



 Presentación de artículos técnicos en clase por parte del alumno.

 Planteamiento de las diferentes etapas de la planeación de una red.

Visitar instalaciones de Red (Ya Operando).

 Participación activa en la planeación e instalación de una red.









7.- SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.



 Exámenes escritos.

 Presentación de trabajos y exposición en clase.





NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  SISTEMAS ABIERTOS.







1.-   HISTORIA DEL PROGRAMA





LUGAR Y FECHA DE ELABORACIÓN�PARTICIPANTES�OBSERVACIONES��México, D.F.



Julio 1994�Comité de la Reforma de la Carrera de Licenciatura en Informática�Este Programa de Estudios se elaboro en el marco de la 1ª Reunión de Comités de Reforma de la Educación Superior en la propuesta de especialidades ��







2.-   UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA





a)  RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS





ANTERIORES��

POSTERIORES���

ASIGNATURAS�

TEMAS�

ASIGNATURAS�

TEMAS��-Planeación e instalación de redes.



-Desarrollo de proyectos.�Todos





Todos

�Ninguna

���











b)  APORTACIÓN DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE LA ESPECIALIDAD



Capacidad de diseñar e implementar sistemas de información distribuidos que tengan como característica principal la independencia del hardware y software de fabricantes específicos.













3.-   OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA



Describir el funcionamiento y operación de los protocolos para habilitar un conjunto de programas de aplicación que puedan ejecutarse en computadoras de diferentes fabricantes e interconectadas por diferentes tipos de redes.









4.-   TEMARIO



NUMERO�TEMAS�SUBTEMAS��I�Introducción.�1.1. Antecedentes.

1.2.  Que es un Sistema Abierto.

1.3.  Definiciones y Terminología.

1.4.  Plataformas de Operación.

��II�Componentes de un Sistema Abierto.�2.1.  Componentes de Sistemas Operativos.

   -Selección de Atributos de Sistemas Operativos  (POSIX  Vs. xPG Vs. SVID).

      -Unix Abierto.

   -Selección de Tecnología de Sistemas Operativos UNIX Vs. WINDOWS Vs. OS/2 Vs. VMS.

      -Sistemas V and OSF/I.

      -Impacto de Windows NT.

2.2.  Red.

     -Identificación de Interfaces de Aplicación (XTI, TLI, X.400, FTAM).

     -Protocolos Stacks (TCP/IP, OSI, GOSIP).

     -Interconexión de PC’S y MAINFRAMES.

     -Proporcionando Servicio de Red.

2.3.  Componentes de la Interfaces de Usuario.

     -Tecnologías de Interfase-Usuario (GUI y CUI).

     -Interfaces X-Window.

     -Interfaces Motif y Open Look.

     -Usando MS Windows en Sistemas Abiertos.  

��III�Protocolos Orientados a Aplicaciones de Sistemas  Abiertos.�3.1.  Protocolos de Aplicación TCP/IP.

3.2.  Protocolos de Aplicación ISO.



��IV�Implementacion de Sistemas Abiertos.�4.1.  Desarrollo de Estrategia.

     -Requerimientos del Análisis Organizacional.

     -Que tan Abiertas son sus Necesidades.

     -Selección de una Arquitectura Apropiada.

     -Documentación de la Estrategia.

4.2.  Integración de Sistemas Propietarios.

     -Estudio de la Evaluación de Sistemas Propietarios.

     -Integración de Sistemas Propietarios:           

     -MAINFRAMES

     -MINICOMPUTERS Y PC LAN’S.

  ��V�Protocolos de Conectividad OSI.�5.1.  Protocolo VT.

5.2.  Protocolo FTAM.

5.3.  Protocolo SMTP/MOTIS.

5.4.  Protocolo SNMP/SMISE.

5.5.  Protocolos Adicionales..

  ��VI�Protocolos TCP/IP Organización de Internet  (IP).�6.1.  Protocolos TCP/IP.

6.2.  Protocolo Internet (IP).

6.3.  Protocolo de Control de Transmisión (TCP).

 ��VII�Protocolos de Interconectividad�7.1   Protocolo MAP.

7.2   Protocolo MINIMAP.

7.3   Protocolo TOP.

7.4   Bus de Campo. ��VIII�Protocolos de la Capa de Aplicación.�8.1.  TELNET/VT.

8.2.  FTP/FTAM.

8.3.  SMTP/MOTIS.

8.4.  SNMP/SWISE.

8.5.  Protocolos Adicionales.

 ��IX�Interconectividad.�9.1.  Direccionamiento.

     -Objetivo de Direccionamiento.

     -Direccionamiento Físico.

     -Direccionamiento INTERNET.

9.2.  Protocolos de INTERNET.

     -Protocolo IP.

     -Protocolo ICMP.

9.3.  Ruteo.

     -Ruteo Directo e Indirecto.

     -Tabla de Ruteo IP. 

��











5.- APRENDIZAJES REQUERIDOS.





Conocimientos de la tecnología de redes de área local: sistema de cableado, topologías, estándares internacionales, así como experiencia e instalación de redes.













6.- SUGERENCIAS DIDÁCTICAS.



Búsqueda e investigación de temas relacionados con bases de datos (CD-ROM). 

Desarrollo y presentación de artículos técnicos (propuestas por el profesor) para discusión y enriquecimiento del grupo.













7.- SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN.



 Desarrollo y presentación de artículos técnicos. 

 Desarrollo y presentación de proyectos.

 Exámenes escritos.














