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CARRERA :



� FORMLISTA ��







ESPECIALIDAD:



� FORMTEXTO ��REDES.�





OBJETIVO DE LA ESPECIALIDAD

� FORMTEXTO ��Formar profesionales capaces de desarrollar aplicaciones en ambientes distribuidos, así como administrar y mantener en función plataformas de redes de computadoras.�



PERFIL DE LA ESPECIALIDAD

� FORMTEXTO ��Diseñar metodologías  de planeación de redes computacionales en ambientes distribuidos. Instalar y mantener redes de computadoras. Administrar y controlar la seguridad de la información en red. Planear, diseñar e implementar sistemas de información en red. Realizar estudios de factibilidad técnica y operativa para la elaboración de proyectos que operen en redes. Participar en proyectos de investigación y desarrollo de tecnología. Diseñar y adecuar suficientemente estructuras de bases de datos en ambientes distribuidos.�



�ESTRUCTURA RETICULAR





� FORMTEXTO ��REDES DE COMPUTADORAS  1� >

� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��0� � FORMTEXTO ��8��> � FORMTEXTO ��REDES DE COMPUTADORAS II�

� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��12��� FORMTEXTO ��––��� FORMTEXTO ��–––––�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––���� FORMTEXTO ��–––––�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��> � FORMTEXTO ��SISTEMAS ABIERTOS�

� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��10��� FORMTEXTO ��–––––�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��� FORMTEXTO ��–––––�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––���� FORMTEXTO ��SOFTWARE DE SISTEMAS II�  >

� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��10��>  � FORMTEXTO ��SISTEMAS OPERATIVOS DISTRIBUIDOS�

� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��10��� FORMTEXTO ��–––––�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��� FORMTEXTO ��GENERICAS�

� FORMTEXTO ��28� � FORMTEXTO ��14� � FORMTEXTO ��70���� FORMTEXTO ��BASE DE DATOS II�  >

� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��10��>   � FORMTEXTO ��BASES DE  DATOS DISTRIBUIDOS�

� FORMTEXTO ��4� � FORMTEXTO ��2� � FORMTEXTO ��10��� FORMTEXTO ��–––––�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��� FORMTEXTO ��OPTATIVAS�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��24���� FORMTEXTO ��–––––�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��� FORMTEXTO ��–––––�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��� FORMTEXTO ��–––––�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––��� FORMTEXTO ��TOTALES�

� FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��––� � FORMTEXTO ��94���





PROGRAMAs SINTÉTICOS





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��REDES DE COMPUTADORAS I�.    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Identificar e integrar  elementos físicos y lógicos que conforman una red local, asi como los estándares internacionales y protocolos utilizados en el intercambio de la información. TEMAS. 1. Introducción. 2. Modelo OSI. 3. Acceso al medio. 4. Enlace (capa). 5. Protocolos. 6. Conceptos de interconexión de redes. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Computers Networks, Tenenbaum; An Introducction Local Area Networks, Clarck/Kenneth. PREREQUISITOS. Teleproceso y redes de computadoras. CONSECUENTES. Redes de computadoras II�.



� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��12�. � FORMTEXTO ��REDES DE COMPUTADORAS II�.    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Desarrollar el proceso de planeación, instalación, administración y mantenimiento de redes de computadoras, incluyendo la evaluación, selección y aplicación. TEMAS. 1. Planeación. 2. Diseño. 3. Instalación y configuración. 4. Evaluación. 5 Administración de la red 6. Mantenimiento de la red 7. Casos de estudio. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Redes locales de computadoras, J. Antao Beltrao Moura; Local Area Network Referencia, Dimitris N. Chorafas. PREREQUISITOS. Redes de computadoras 1 �.





� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��SISTEMAS ABIERTOS�.    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Promover los conocimientos de los diferentes protocolos que permitan la interconectividad en diferentes plataformas. TEMAS. 1. Introducción. 2. Componentes de un sistema abierto. 3. Protocolos orientados a aplicaciones de sistemas abiertos. 4. Implementación de sistemas abiertos. 5. Productos de conectividad OSI. 6. Protocolos TCP/IP. organización de Internet (IP). 7. Protocolos de interconectividad. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Data Comunications, Computer Networks and Open Systems, Hallsall, Fred; Redes de computadoras, protocolos, normas e interfaces, Blalk, Uyless. PREREQUISITO. Redes de Computadoras I�.



� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��SOFTWARE DE SISTEMAS II�.    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Conocer los detalles de la organización de un sistema operativo, así como la función que estos desempeñan en un sistema de cómputo para administrar los recursos, tales como el procesador, la memoria y los dispositivos de E/S. TEMAS. 1. Introducción a los sistemas operativos. 2. Administración de Procesos 3. Administración de memoria 4. Administración del procesador 5. Administración de E/S 6. Sistemas de archivos 7. Casos de estudio. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Sistemas operativos, diseño e implementación, Tenembaum; Sistemas operativos, Alcalde. PREREQUISITOS. Software de sistemas I. CONSECUENTES. Sistemas operativos distribuidos �.



� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��BASES DE DATOS II�.    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Conocer las técnicas para análisis,diseño,manejo y mantenimiento de las bases de datos,así como su utilización en las empresas. TEMAS. 1. Introducción 2. Técnicas de diseño de base de datos 3. Procesamiento de consultas 4. Control de concurrencia 5. Aplicaciones de las bases de datos. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Fundamentos de bases de datos,Henry F. Kath; Introducción a las bases de datos, Gillenson. PREREQUISITOS. Bases de datos I. CONSECUENTES. Bases de datos distribuidas �.



� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��SISTEMAS OPERATIVOS DISTRIBUIDOS�.    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Conocer las características de los sistemas distribuidos, así como las temáticas utilizadas en los sistemas operativos distribuidos. TEMAS. 1. Introducción 2. Comunicación en los sistemas distribuidos 3. Sincronización 4. Administración de procesos 5. Administración de archivos. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Sistemas operativos modernos, Tenembaum; Advanced operating systems, Mukesh Singhal. PREREQUISITOS. Software de sistemas II�.



















� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��PROGRAMACION III (OPT)�.    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. El alumno será capaz de utilizar el lenguaje como herramienta para la solución de problemas y la generación de código que ayude a optimizar y formular librerías de propósito general. TEMAS. 1. Introducción a la programación en lenguaje C 2. Arreglos, cadenas y punteros 3. Funciones y tipos de datos definidos por el usuario 4. Archivos 5. Uso de recursos del sistema 6. Proyecto final BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Lenguaje de programación C, Prentice Hall; Turbo C, Mc. Graw Hill�.



� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��DESARROLLO DE PROYECTOS (OPT)�.    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Realizar una investigación que sirva de base para elaborar proyectos. TEMAS. 1. Detección de necesidades 2. Definición del problema 3. Estudio de factibilidad 4. Planeación del proyecto 5. Elaboración del proyecto 6. Documentación. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Diseño de sistemas de información, teoría y práctica; Bruch, Análisis y diseño de sistemas de información, James A. Senn�. Prerrequisito : Teleproceso y Redes de Computadoras.



� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��SISTEMA OPERATIVO UNIX (OPT)�.    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. El alumno interactuará con sistemas computacionales que operen con el sistema operativo UNIX, enfocándose hacia las operaciones que involucren las redes computacionales y las telecomunicaciones.  TEMAS. 1. Introducción  2. Entorno UNIX 3. Sistemas de archivos 4. Comunicación remota 5. Programación de SHELL BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: UNIX Manual de Referencia, UNIX Network Programing�.



� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��6�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��DISEÑO DE SISTEMAS DE INFORMACION EN REDES� (OPT).  TALLER.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Aplicar, diseñar e implantar sistemas de información en ambientes de red, con la finalidad de integrar los procesos de las empresas productivas. TEMAS. 1. Generalidades sobre redes 2. Compartición y bloqueos 3.Multibloques de LOG y semáforos 4. Control de transacciones 5. Control de usuarios y procesos 6. Comunicación entre estaciones de trabajo BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Clipper en LAN Addyson Wesley�.  PREREQUISITO: Análisis y Diseño de Sistemas de Información I.



� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS� (OPT).    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Escribirá programas en un lenguaje aplicando la  filosofía que soporta el paradigma programación orientada a objetos TEMAS. 1. Introducción a la POO 2. Librería de clases predefinidas 3. Clase definida por el usuario 4. Referencia y apuntadores 5. Sobrecarga de operadores y funciones 6. Aplicaciones BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: POO con turbo C++, Weiskamp Heimy Flaming, POO: Una introducción, Greg Voss�. PREREQUISITOS: Programación II.











� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��0�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��PROGRAMACION CONCURRENTE�  (OPT).    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO.  La estudiará en el marco de información de referencia del proceso de abstracción de los modélos en computadoras de arquitectura en paralelo y de sistemas de software que soporten el concepto de concurrencia, describirá las implicaciónes en el desarrollo de programas y demostrará formalmente los modelos planteados. TEMAS. 1. Programación concurrente 2. Abstracción de la programación concurrente 3. Modélos de programas distribuídos 4. Terminación distribuida 5. El problema de los generales bizantinos 6. Implementación de arquitectura UNIX y multiproceso 7. Programación en tiempo real. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Sistemas operativos diseño e implementación, Andrew S. Tanenbaum, Introducción a los sistemas operativos Harvey M. Daita�. PREREQUISITO: Softaware de Sistemas II.





� FORMTEXTO ��2�.2.6  PLATAFORMAS DE SOFTWARE DE APLICACIÓN   (OPT).    � FORMLISTA ��.



OBJETIVO. Conocer y dominar los diferentes ambientes operativos para inteactuar con equipo de cómputo de diferentes plataformas.  TEMAS.  1. Sistema operativo MS-DOS 2. Windows para trabajo en grupo. 3. Sistema operativo UNIX.  4. Sistema operativo NETWARE.   BIBLIOGRAFIA BÁSICA: Microsoft C., Manual del Usuario de Windows para trabajo en grupo, MS-DOS; Douglas Weber, Novel NETWARE - operación e instalación a su alcance; Rachel Morgan, Introducción a UNIX sistema V.



� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��GRAFICACION� (OPT)    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Conocer las primitivas básicas de graficación y las técnicas para elaborar objetos a través de ellas. TEMAS. 1. Introducción 2. Primitivas de graficación 3. Movimientos y manejos de pantallas 4. Proyecto�. ANTECEDENTES: C++.



� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��PROGRAMACION DE PAGINAS WEB�  (OPT).    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Conocer herramientas y técnicas de creación de páginas Web, el uso de los componentes de los navegadores más comunes en el mercado actual para la exploración del mundo del World Wide Web. TEMAS. 1. Fundamentos de INTERNET 2. Explorando los navegadores 3. Alcances de un lenguaje de páginas Web 4. Conjunto de instrucciónes necesarias para crear una página Web 5. Publicación de una página Web 6. Aprovechando recursos. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Creación de una página Web con HTML, Paul Mc. Fedries, The Windows Internet Tour Guide, Michael Fraase�.  PREREQUISITO: Estructura de Datos II.



















� FORMTEXTO ��3�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��8�. � FORMTEXTO ��MULTIMEDIA�  (OPT).    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Desarrollará presentacíones y conocerá los conocimientos básicos de software en ambientes de red. TEMAS. 1. Conceptos básicos de multimedia 2. Paquete de aplicación 3D estudio  3. Paquete de aplicación Linkway 4. Paquete de aplicación Pc Story Live 5. Paquete de aplicación Power Point BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Visual Basic Animation Programming Lee Adams�.  PREREQUISITO: Programación II.



� FORMTEXTO ��4�.� FORMTEXTO ��2�.� FORMTEXTO ��10�. � FORMTEXTO ��INGENIERIA DE SOFTWARE�  (OPT).    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Comprenderá la importancia de la Ing. de Software así como las fases del ciclo de desarrollo de un proyecto de computación, aplicará técnicas de ingeniería de software, definirá procedimientos y estándares para la elaboración de la documentación asociada. TEMAS 1.Introducción a la Ing. de Software 2. Planeación de un proyecto de programación 3. Planeación de una estructura organizacional 4. Análisis de requerimientos de la programación 5. Planeación de la programación 6. El proceso de diseño de software 7. Técnicas de diseño de software 8. Tópicos selectos de ingeniería de software BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: Ingeniería de software un enfoque práctico, Pressman Roger; Ingeniería de Software, Richard Fairley�.

2.� FORMTEXTO ��2�.6. SOFTWARE DE APLICACION I (OPT).    � FORMLISTA ��.



� FORMTEXTO ��OBJETIVO. Conocer y dominar el software de aplicación que le permita implementar soluciones rápidas a los problemas presentados.  TEMAS 1. Hojas electrónicas.  2. Manejadores de Bases de Datos.  3. Correo electrónico.  4. Software de comunicaciones. BIBLIOGRAFIA  BÁSICA:  Dvorak John, Telecomunicaciones para PC.�



Observaciones

Analizar los prerequisitos de la materia Desarrollo de Proyectos, se plantea que difiera entre especialidades ya que su contenido se acopla al tipo de proyectos que la especialidad requiera.





sep-seit-cosnet-dgit-ciidet	� PÁGINA �6�








