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2.

DIRECCION

GENERAL DE

NOMBRE DE LA ASIGNATURA: TEORIA DEL DISENO I
NIVEL: LICENCIATURA
CARRERA: ARQUITECTURA
CLAVE: ARC-9316
HISTORTIA DEL PROGRAMA

INSTITUTOS

TECNOLOGTICOS

IDENTIFICACION DEL PROGRAMA DESARROLLADO POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

( 4-2-10 )

LUGAR Y FECHA DE
ELABORACION O REVISION

PARTICIPANTES

OBSERVACIONES
(CAMBIOS Y JUSTIFICACION)

15 al 18 de Enero de
1990

I.T. Querétaro

Marzo de 1990
I.T. Pachuca

Del 26 al 30 de Noviembre
de 1990
I.T. Pachuca

Marzo de 1993
Veracruz, Ver.

Marzo-Abril de 1993
En los Institutos Tecno-
légicos

Mayo de 1993
Los Mochis Sin.

Todos los Institutos Tecno-
légicos que asistieron a la
Reunién

Academia de Arquitectura

Comité de Consolidacién

Reunién Nacional de Acade-
mias de los Institutos
Tecnoldgicos

Academias de los Institutos
Tecnolégicos

Comité de Reforma

Reunién Nacional de Revisién Curricular de la
Carrera de Arquitectura

Desarrollo del programa por unidades de
aprendizaje

Validacién y enriquecimiento del programa en
reunién de consolidacién

An&dlisis de la propuesta de los contenidos sin-
téticos y sugerencias a los mismos.

Anédlisis de sugerencias de la reunién de Veracruz
y elaboracién de nuevas propuestas.

Andlisis de propuestas y enriquecimiento del
programa.

3.UBICACION DE LA ASIGNATURA
a) RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO
ANTERTIORES POSTERTIORES
ASIGNATURAS TEMAS ASIGNATURAS TEMAS
Ninguna - Teoria del Disefio II - Todos
- Expresién Grafica II y
III - Disefio bidimensional
- Composicién Arquitecté-| - Todos por ser prerre -
nica I,II,III,IV,V y VI quisito
b) APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO
En el conocimiento de conceptos y elementos basicos del disefio bidimensional que le per-
mitirdn realizar y evaluar propuestas abstractas dentro del area de disefo.
4. OB JETTIVO (S) GENERATL (ES) DEL CURSO

Obtendréd los conceptos y elementos basicos para proponer,

rios espaciales,

abstractos.

desarrollar y evaluar crite-

bidimensionales y tridimensionales-virtuales en la composicién de temas




5. TEMARTIO.

NUMERO TEMAS SUBTEMAS

I Percepcién y comunicacién visual Proceso de la percepcidén
Percepciones béasicas
Proceso del mensaje visual

Elementos que intervienen en el proceso
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W N e

II Color Concepto

Circulo croméatico

Armonias

Contrastes

Proporcién y valor luminico
Color en la figura-fondo

NN NN
oUW N e

-

III Fundamentos del disefio Concepto general
Proceso y metodologia

Clasificacién

ww

w
(RN

-

v Disefio bidimensional y tridimensional-vir-| 4.1 Elementos del disefho: conceptuales, visuales, de rela-

tual cién y préacticos

4.2 Forma, repeticidn, estructura, similitud, gradaciodn,
radiacién, anomalia, contraste, concentracidn, textura

4.3 Disefio tridimensional-virtual o espacio ilusorio

6. APRENDIZAJES REQUERIDOS

- Habilidad manual en la expresién grafica
- Sensibilidad a las manifestaciones artisticas en general
- Capacidad mental dispuesta al andlisis, sintesis y a la creatividad

7. SUGERENCTIAS DIDACTICAS

Realizar laminas, graficas de ejemplos durante la clase, con indicaciones del
maestro.

Investigacién de campo de los ejercicios que asi lo requieran

Investigacién bibliografica y documental que complemente la informacién

- Sesiones grupales de lluvia de ideas para obtener conclusiones aplicables al disefio
- Asesorias directas cuando el caso lo requiera

- Realizar una monografia que defina, analice e identifique la comunicacién visual en los mensajes a través de sus
elementos

Realizar visitas a museos de arte moderno para analizar la psicologia del color, la relacién afectiva, la
sensibilidad y el desarrollo perceptual de las armonias y los contrastes del color en las obras de diferentes
artistas

- Solucionar problemas de disefio tridimensional virtual o espacio ilusorio, utilizando software de aplicacién

8. SUGERENCTIAS DE EVALUACION

- Realizacién de monografias

- Reportes de visitas a museos

- Participacién en las sesiones del curso

- Revisién de problemas asignados

NOTA: Los dos puntos anteriores deberédn ser desarrollados y/o enriquecidos por la Academia en conjunto con el
Departamento de Desarrollo Académico.



9. UNIDADES D

NUMERO DE UNIDAD I

NOMBRE DE LA UNIDAD:

E

APRENDIZAUJE

PERCEPCION Y COMUNICACION VISUAL

OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL (BASICA Y COMPLEMENTARIA)
Analizar para comprender 1.1 Percepcién y comunicacién visual El Hombre y su Percepcién del Ambiente
la fenomenologia del pro-| 1.1.1 Definir el concepto de percepcién Urbano
ceso de la percepcién asi| 1.1.2 Analizar el proceso de la percecidn
como distinguir los ele- 1.1.3 Identificar y explicar una de las -- Disefio y Comunicacién Visual
mentos que intervienen en percepciones basicas
la comunicacién de los --| 1.1.4 Definir el concepto de comunicacién Fundamentos del Disefio Bi- y Tri-Dimen-
mensajes visuales, de la visual sional
actividad y actitud men--| 1.1.5 Analizar el proceso de la comunica-
tal del disefiador cién visual
1.1.6 Identificar y explicar los elementos
que integran la comunicacién visual
en los mensajes.
NUMERO DE UNIDAD II
NOMBRE DE LA UNIDAD: COLOR
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL (BASICA Y COMPLEMENTARIA)
Seleccionar el color que 2.1 Color Dibujo y Educacién Visual
propicie la relacién -- 2.1.1 Definir el concepto de color
afectiva a través del -- 2.1.2 Definir el orden de los colores del -| El Color en las Artes
gusto personal o la pre- circulo cromatico. (Colores prima--
ferencia cultural para -- rios, secundarios, neutros). Arquitectura Habitacional
obtener una sensibiliza- 2.1.3 Organizar diferentes armonias de co-
cién y desarrollo percep- lor en base a variaciones cromaticas Taller de Expresién Grafica II
tual individualizado, pa- y luminicas.
ra su aplicacidén. 2.1.4 Ensayar diferentes niveles de contras
tes con los colores.
2.1.5 Proporcién y valor luminico. Comparar
diferentes efectos al intercambiar -
extensiones y valores residuales en -
la combinacién de colores.
2.1.6 Seleccionar los colores adecuados pa-
ra la figura-fondo.
2.1.7 Explicar la psicologia del color en -
su aplicacién.
NUMERO DE UNIDAD III
NOMBRE DE LA UNIDAD: FUNDAMENTOS DEL DISENO
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL (BASICA Y COMPLEMENTARIA)
Explicar la metodologia -| 3.1 Fundamentos del disefio Analisis y Disefio Légico
y los elementos que in-- 3.1.1 Definir el concepto general de disefio
tervienen en el proceso —-| 3.1.2 Distinguir los elementos que integran| Arquitectura, Teoria, Disefio, Contexto
del diseno, para distin-- todo disefio
guir su clasificacién 3.1.3 Explicar el esquema formal del proce-| Introduccién a la Programacién Arqui--
so de disefio. (Demanda, disefiador, tectdnica
objeto)
3.1.4 Explicar los cinco niveles de res-- Fundamentos del Disefio
puesta del campo especifico de la --
respuesta: funcional, ambiental, es- Arquitectura Habitacional
tructural, constructivo, expresivo.
3.1.5 Explicar los distintos tipos en la - Teoria de la Arquitectura
clasificacién del disefio.




NUMERO DE UNIDAD v

NOMBRE DE LA UNIDAD: DISENO BIDIMENSIONAL Y TRIDIMENSIONAL VIRTUAL

conceptuales, visuales, de relacidén
y préacticos

4.1.3 Realizar ejercicios para expresar --
los conceptos de: forma repeticién,
estructura-similitud, gradacién, ra-
diacidén, anomalia, contraste, con--
centracidén, textura definiendo sus
caracteristicas.

4.1.4 Realizar ejercicios que representen
un disefio tridimensional-virtual o -
espacio ilusorio; positivo y negativo
fluctuante y conflictivo.

OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL (BASICA Y COMPLEMENTARIA)
Ilustrar los principios, 4.1 Disefio bidimensional y tridimensional| El Color en las Artes
reglas y conceptos de, - virtual
lenguaje visual, que se 4.1.1 Definir el concepto de disefio basico,
utiliza en el disefio ba- en el lenguaje visual
sico. 4.1.2 Distinguir los elementos del disefio:

10. BIBLIOGRAFTIA BASICA Y COMPLEMENTARTIA

1. E1 Hombre y su Percepcién del Ambiente Urbano
2. Disefio y Comunicacién Visual

3. Fundamentos del Disefio Bi- y Tri-Dimen-
sional

4. Dibujo y Educacidén Visual

5. El Color en las Artes

6. Arquitectura Habitacional

7. Analisis y Disefio Légico

8. Arquitectura, Teoria, Disefno, Contexto

9. Introduccién a la Programacién Arquitectédnica
10. Fundamentos del Disefio

11. Arquitectura Habitacional

12. Teoria de la Arquitectura

13. El Color en las Artes

11. PRACTTICAS
En este punto se deberédn elaborar las Guias de Practicas con base en la

metodologia oficial emitida por la Subdireccién de Docencia (DGIT), para
tal efecto.

- Pintar con diferentes materiales y técnicas, el circulo cromatico.

- Realizar veinte ejercicios de disefio aplicando los conceptos de formas geométricas en:

tamafios, similitud, anomalias, contrastes, concentracién y texturas.

repeticidn,

gradacién de



