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2.

DIRECCION

NOMBRE DE LA ASIGNATURA: PROGRAMACION (4-0-8)

GENERAL D E INSTITUTOS TECNOLOGTICOS

NIVEL: LICENCIATURA

CARRERA: INGENIERIA BIOQUIMICA
INGENIERIA CIVIL
INGENIERIA ELECTRICA
INGENIERIA ELECTROMECANICA
INGENIERIA ELECTRONICA
INGENIERIA INDUSTRIAL
INGENIERIA MECANICA
INGENIERIA EN MATERIALES
INGENIERIA QUIMICA
INGENIERIA EN GEOCIENCIAS

CLAVE: ACB-9309

HISTORTIA D

E
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PROGRAMA

IDENTIFICACION DEL PROGRAMA DESARROLLADO POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

LUGAR Y FECHA DE
ELABORACION O REVISION

PARTICIPANTES

OBSERVACIONES
(CAMBIOS Y JUSTIFICACION)

Del 28 de Septiembre al
2 de Octubre de 1992.
I. T. de Apizaco.

Del 24 al 28 de mayo de
1993. México D.F.

Comité de Consolidacién de
las Ciencias Bésicas de las
carreras de Ingenieria.

Comités de Reforma de la

Educacién Superior Tecnold

gica.

An&dlisis de la congruencia interna y externa de
las carreras de Ingenieria del Sistema Nacional
de Institutos Tecnolégicos.

Andlisis de la congruencia interna y externa de
las carreras de Ingenieria del Sistema Nacional
de Institutos Tecnolégicos conforme a los linea_
mientos de la Reforma de la Educacién Superior
Tecnolégica.

3.

UBICACTION

D

E

L A ASIGNATURA

a) RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO

ANTERTIORES

POSTERTIORES

ASIGNATURAS TEMAS ASIGNATURAS TEMAS
ING. BIOQUIMICA
Ninguna Métodos Numéricos - Todos
ING. CIVIL
Ninguna Esta asignatura servira

como una valiosa herra-

mienta de apoyo para to-
das las demés asignaturas
del plan de estudio en -




los cuales se requiere -
del uso de la programa-

cién.
Métodos Numéricos - Todos
ING. ELECTRICA
Ninguna Métodos Numéricos - Todos
Dibujo - Todos
ING. ELECTROMECANICA
Ninguna Métodos Numéricos - Todos

En todas las asignaturas
posteriores donde se -
aplique Programacidn

ING. ELECTRONICA

Ninguna Programacién II - Todos

ING. INDUSTRIAL
Ninguna Informatica II - Sistema operativo

Investigacién de Opera- - Sistema operativo
ciones III

(Continuacidn)
ANTERTIORES POSTERTIORES
ASIGNATURAS TEMAS ASIGNATURAS TEMAS
ING. MECANICA
Ninguna Métodos Numéricos - Todos

En todas las asignaturas
posteriores donde se -
aplique Programacidén

ING. EN MATERIALES

Ninguna Métodos Numéricos - Todos
En todas las asignaturas
posteriores donde se -
aplique Programacidén

ING. QUIMICA
Ninguna Métodos Numéricos - Todos
En todas las asignaturas

posteriores donde se -
aplique Programacidén

b) APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO

INGENIERIA BIOQUIMICA
Establecer las bases para utilizar la programacién como herramienta en la solucién de problemas rela--
cionados con su ambito profesional.

INGENIERIA CIVIL
Esta materia le sirve de apoyo al alumno para usar la computadora posteriormente en las diferentes areas,
como una herramienta en la planeacidén, proyecto y construccién de obras de Ingenieria Civil.

INGENIERIA ELECTRICA
Hacer uso de las computadoras para la solucidén de problemas de Ingenieria Eléctrica y como apoyo a la in-
vestigacién.



INGENIERIA ELECTROMECANICA
Proporciona la habilidad para la utilizacidén de la computadora en la solucién de problemas inherentes a -
su especialidad.

INGENIERIA ELECTRONICA
Desarrollard su capacidad de andlisis con ayuda de la computadora como herramienta de trabajo.

INGENIERIA INDUSTRIAL
Esta asignatura proporciona al alumno las herramientas computacionales para su aplicacidén en asignatu-
ras posteriores y en su vida profesional.

INGENIERIA MECANICA
Proporciona la herramienta para trabajar con la computadora en la solucién de modelos matematicos y la
simulacién de sistemas.

INGENIERIA EN MATERIALES
Proporciona las bases para simular, analizar y optimizar por computadora la operacién de procesos meta-
largicos.

INGENIERIA QUIMICA

En la actualidad la industria quimica se encuentra altamente computarizada, tanto en sus procesos de --
fabricacién como en el diseAo, célculo y fabricacién de equipo, lo mismo que en su administracién, por
lo que el Ingeniero Quimico debe tener conocimientos de programacidén y cémputo, para poder entender y
no quedar al margen, sino participar en la modernizacién de la industria.

OBJETTIVO (S) GENERAL (ES) DEL CURSO

Adquirird los conocimientos de un lenguaje de programacién estructurado, el cual serd utilizado como una
herramienta para facilitar la solucién de problemas cientificos y/o tecnolégicos.

TEMARTIO

TEMAS SUBTEMAS

Introduccién a la Computacién Organizacién de las computadoras
Lenguajes de computacidn
Resolucién de problemas

Sistema operativo MS-DOS
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W N

Introduccién a la Programacidn Ejemplo de un programa

Identificadores, constantes y variables

Tipos de datos: enteros, reales, booleanos y de caracter
Proposiciones de asignacién y expresiones aritméticas

Técnicas de prueba y depuracién

NN N
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Entrada y Salida 3.1 Entrada y salida




3.2 Técnicas de prueba y depuracién
v Seleccidn 4.1 Seleccién mediante los diferentes tipos de proposicidén segun el
lenguaje de programacién estudiado (IF, CASE, IF-THEN-ELSE)
4.2 Solucidédn de problemas con seleccidn
v Ciclos 5.1 Los diferentes tipos de proposicién segun el lenguaje de programa-
cién (DO, WHILE)
5.2 Otras estructuras ciclicas (FOR, REPEAT, etc.)
5.3 Solucidén de problemas mediante ciclos
VI Arreglos 6.1 Declaracién de arreglos
6.2 Busqueda y clasificacién
6.3 Arreglos multidimensionales
6.4 Solucidén de problemas mediante arreglos
6.5 Técnicas de prueba y depuracidén
VII Funciones y Procedimientos 7.1 Declaracidén Function
7.2 Subprogramas
7.3 Procedimientos
7.4 Paso de parametros
7.5 Elaboracién de programas
VIII| Registros 8.1 Registros
8.2 Registros jerarquicos
8.3 Solucidén de problemas mediante registros
8.4 Técnicas de prueba y depuracidn
IX Archivos 9.1 Tipos de archivos
9.2 Solucién de problemas con archivos
9.3 Técnicas de prueba y depuracidén
6. APRENDIZAUJES REQUERIDOS
Ninguno
7. SUGERENCTIAS DIDACTTICAS
- Mostrar al alumno programas completos de menor a mayor grado de dificultad y con base en cada una de las
instrucciones que los componen enseAar la sintéxis del lenguaje y la finalidad de cada una de ellas.
- Solicitar que corrobore la validez del mismo, ejecutandolo en la computadora.
- Solicitarle la elaboracién de programas similares, agregandoles algunas variantes.
- Plantearle al alumno problemas para que los resuelva utilizando el algoritmo que lo lleve a la solucidén del
mismo expresado en el lenguaje en cuestién y lo ejecute en la computadora y lo discuta en una sesién grupal.
- El maestro definird en las reglas del juego (?) los lineamientos minimos de documentacién que deberan
contener las tareas relacionadas con el punto anterior.
- Solicitarle al alumno las propuestas de ploblemas a resolver y que sean significativas para é1l.
- Que el maestro propicie que el alumno experimente con nuevos programas encontrados en revistas y libros de
la especialidad, que lo lleven a descubrir nuevos conocimientos.
8. SUGERENCTIAS D E EVALUACTION
- Tareas.
- DesempeAo del alumno en el aula.
- Exéamenes escritos.
- Exémenes frente a computadora.
NOTA: Los dos puntos anteriores deberan ser elaborados y/o enriquecidos por la Academia en conjunto con
el Departamento de Desarrollo Académico.
9. UNIDADES D E APRENDTIZAJE
NUMERO DE UNIDAD: I

NOMBRE DE LA UNIDAD: INTRODUCCION A LA COMPUTACION




OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
Describira los componen-— 1.1 Investigar los componentes principales de una computadora y los
tes principales de una - diferentes tipos de lenguajes de programacidn 2
computadora y distinguira| 1.2 En forma grupal analizar los conceptos del inciso anterior
los diferentes tipos de 1.3 DiseAar algoritmos que den solucidén a problemas planteados por
lenguajes de programacidn el maestro
Describird los pasos 1.4 Estudiar las lecciones del diskette tutorial "Aprendamos PC"
principales, en la solu- 7
cién de problemas y dise-
Aard un algoritmo.
Conoceréa los comandos del
MS-DOS .
NUMERO DE UNIDAD: II
NOMBRE DE LA UNIDAD: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
Introducira, modificaréd y| 2.1 Estudiar en forma individual y analizar en grupo los siguientes 1
ejecutard un programa con conceptos: 2
los conceptos aprendidos - Identificadores 3
en la unidad. - Constantes 4
- Variables (enteras reales) 5
- La proposicién de asignacién 6
2.2 Construir y evaluar expresiones aritméticas 8
2.3 Introducir, modificar y ejecutar un programa en el lenguaje de 9
programacién bajo estudio
2.4 Utilizacidén de diagramas de flujo
NUMERO DE UNIDAD: II1
NOMBRE DE LA UNIDAD: ENTRADA Y SALIDA
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
El alumno resolverd, pro-| 3.1 Aprender y aplicar las proposiciones de E/S del lenguaje estu- 1,2,3,
bard y depurard un progra diado 4,5,6,
ma sencillo en el lengua-| 3.2 Construir y documentar un programa, dandole solucién a un pro- 8,9
je bajo estudio. blema planteado por el maestro
NUMERO DE UNIDAD: v
NOMBRE DE LA UNIDAD: SELECCION
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
El alumno resolveréd, pro-| 4.1 Distinguir las diferentes proposiciones de seleccién segun el 1
bard y depurard problemas lenguaje de programacién en estudio, tales como: 2
relacionados con la se- - If-then, if-then-else 3
leccién. - If's anidados 4
- If aritmético 5
- Case 6
4.2 Resolver problemas planteados por el maestro, donde se puedan 8
aplicar las proposiciones de seleccidn 9

NUMERO DE UNIDAD: %

NOMBRE DE LA UNIDAD: CICLOS




OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
Resolverd problemas uti- 5.1 Reconocer y aplicar las proposiciones de ciclos relacionadas con
lizando las proposiciones el lenguaje de programacién bajo estudio 1,2,3,4
relacionadas con ciclos. 5.2 DiseAar, probar y depurar programas, de acuerdo a los problemas 5,6,8,9
planteados con el lenguaje estudiado
NUMERO DE UNIDAD: VI
NOMBRE DE LA UNIDAD: ARREGLOS
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
Resolvera problemas, me- 6.1 Definir y declarar tipos de datos de Arreglo 1, 2, 3,
diante la programacidén - 6.2 Aplicar los conceptos de busqueda lineales y buUsqueda binarias
donde se aplique el con- 6.3 DiseAar un algoritmo de clasificacién 4, 5, 6,
cepto de Arreglos. 6.4 Resolver los problemas planteados por el maestro, donde se apli-
que el concepto de arreglos 8, 9
NUMERO DE UNIDAD: VII
NOMBRE DE LA UNIDAD: FUNCIONES Y PROCEDIMIENTOS
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
Analizard y aplicard las 7.1 Conocer la sintaxis y funcionamientos de la declaracién de fun -
funciones y procedimien- ciones, subprogramas y procedimientos 1, 2, 3
tos en Turbo Pascal en la| 7.2 Resolver problemas utilizando funciones subprogramas y procedi - 4, 5, 6
solucién de problemas. mientos
NUMERO DE UNIDAD: VIII
NOMBRE DE LA UNIDAD: REGISTROS
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
Resolveréd problemas me- 8.1 Reconocer y aplicar las proposiciones relacionadas con registros 1, 2, 3,
diante la programacién, en el lenguaje de programacién bajo estudio
aplicando el concepto de 8.2 Clasificar un arreglo de registros 4, 5, 6
Registro. 8.3 Resolver, probar y depurar programas, para dar solucidén a pro-
blemas, planteados por el maestro 8, 9
NUMERO DE UNIDAD: IX
NOMBRE DE LA UNIDAD: ARCHIVOS
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
Resolveréd, probard y eje-| 9.1 Distinguir los diferentes tipos de archivos 1, 2, 3,
cutaréd programas donde se| 9.2 Reconocer y declarar variables de archivo
aplique el concepto de -| 9.3 Reconocer y aplicar las rutinas esténdar de manipulacién de ar- 4, 5, 6,
archivos. chivos, si las hay segun el Lenguaje de Programacién bajo estu-
dio 8, 9




10.

BLIOGRAFTIA

HENNEFELD JULIEN
TURBO PASCAL CON APLICACIONES 3.0, 4.0 Y 5.0
GRUPO EDITORIAL IBEROAMERICA

KONVALINA
PASCAL
Ed. McGRAW-HILL

SERIE OSBORNE
MANUAL DE REFERENCIA EN TURBO PASCAL
Ed. McGRAW-HILL

WOOD STEVE
TURBO PASCAL VERSION 5.0
Ed. McGRAW-HILL

WELSH JIM Y ELDER JOHN
PASCAL: INTRODUCCION
Ed. PRENTICE-HALL

DALE NELL Y LILLY SUSAN C.
PASCAL Y ESTRUCTURA DE DATOS
Ed. McGRAW-HILL

MICROSOFT MS DOS, GUIA DE REFERENCIA PARA EL USUARIO

ETTER D. M.
STRUCTURED FORTRAN 77 FOR ENGINEERS AND SCIENTISTS
Ed. BENJAMIN/CUMMINGS

GORDON B. DAVID Y HOFFMANN THOMAS R.
FORTRAN 77 UN ESTILO ESTRUCTURADO Y DISCIPLINADO
Ed. McGRAW-HILL



