       S. E. P .                                                                                     S. E. I. T.

                 D I R E C C I O N    G E N E R A L    D E     I N S T I T U T O S    T E C N O L O G I C O S

       1. IDENTIFICACION DEL PROGRAMA DESARROLLADO POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

                 NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  PROGRAMACION II (4-2-10)

                 NIVEL:  LICENCIATURA

                 CARRERA:  INGENIERIA ELECTRONICA

                 CLAVE: ECC-9342

       2. HISTORIA DEL PROGRAMA

       ┌──────────────────────────┬─────────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────┐

       │  LUGAR Y FECHA DE        │       PARTICIPANTES         │                 OBSERVACIONES                    │

       │  ELABORACION O REVISION  │                             │            (CAMBIOS Y JUSTIFICACION)             │

       ├──────────────────────────┼─────────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────┤

       │ Febrero 26 al 2 de Marzo │  Todos los I.T.'s que asis- │ Reunión Nacional de Revisión de revisión curricu-│

       │ de 1990.                 │  tieron a la Reunión        │ lar de Ingeniería Electrónica.                   │

       │ I.T. Durango             │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Chihuahua, Chih.         │  Academia de Ingenieria     │ Desarrollo del programa en unidades de aprendi- -│

       │ 30 de mayo de 1990       │  Electrónica                │ zaje                                             │

       │                          │                             │                                                  │

       │ 12 al 16 de Noviembre de │  Comité de Consolidación    │ Validación del programa en Reunión de Consolida- │

       │ 1990.                    │                             │ ción de la carrera de Ingeniería Electrónica     │

       │ I.T. Puebla              │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Marzo de 1993            │ Reunión Nacional de Autori- │ Análisis de la propuesta de los contenidos sin-  │

       │ Veracruz, Ver.           │ dades académicas            │ téticos y sugerencias a los mismos.              │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Marzo-Abril de 1993      │ academias de los Institutos │ Análisis de sugerencias de la reunión de Veracruz│

       │ En los Institutos Tecno- │ Tecnológicos                │ y elaboración de nuevas propuestas.              │

       │ lógicos                  │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Mayo de 1993             │ Comité de Reforma           │ Análisis de propuestas y enriquecimiento del     │

       │ I. T. de Mexicali        │                             │ programa.                                        │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Del 24 al 28 de mayo de  │ Comités de Reforma de la    │ Análisis de la congruencia interna y externa de  │

       │ 1993. México D.F.        │ Educación Superior Tecnoló_ │ las carreras de Ingeniería del Sistema Nacional  │

       │                          │ gica.                       │ de Institutos Tecnológicos conforme a los linea_ │

       │                          │                             │ mientos de la Reforma de la Educación Superior   │

       │                          │                             │ Tecnológica.                                     │

       └──────────────────────────┴─────────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────┘

       3. UBICACION DE LA ASIGNATURA

       a) RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO

       ┌────────────────────────────────────────────────────┐    ┌────────────────────────────────────────────────────┐

       │               A N T E R I O R E S                  │    │               P O S T E R I O R E S                │

       ├──────────────────────────┬─────────────────────────┤    ├──────────────────────────┬─────────────────────────┤

       │       ASIGNATURAS        │         TEMAS           │    │        ASIGNATURAS       │          TEMAS          │

       ├──────────────────────────┼─────────────────────────┤    ├──────────────────────────┼─────────────────────────┤

       │ Programación I           │ Conocer técnicas de pro-│    │ Soporte para :           │         TODOS           │

       │                          │ gramación estructurada  │    │ - Metodos Numéricos      │ (Se recomienda usar un  │

       │                          │                         │    │ - Microprocesadoes  II   │ Lenguaje de Programa -  │

       │                          │                         │    │ - Comunicaciones         │ ción para el Análisis-  │

       │                          │                         │    │ - Optativos              │ de Métodos Numéricos)   │

       │                          │                         │    │                          │                         │

       └──────────────────────────┴─────────────────────────┘    └──────────────────────────┴─────────────────────────┘

       b) APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO

          Como auxiliar en la investigación y como herramienta del trabajo profesional al utilizar

          un lenguaje de alto nivel.

       4. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO

           Conocer y aplicar las tecnicas de programacion, utilizando un lenguaje de alto nivel para el uso de la compu-

           tadora como elemento de comunicacion con el mundo real.

       5. T E M A R I O.

       ┌────────┬───────────────────────────────────────────┬────────────────────────────────────────────────────────────┐

       │ NUMERO │              T E M A S                    │                      S U B T E M A S                       │

       ├────────┼───────────────────────────────────────────┼────────────────────────────────────────────────────────────┤

       │   I    │  Introducción                             │ 1.1 Tipos de datos                                         │

       │        │                                           │     1.1.1. Operadores y expresiones                        │

       │        │                                           │ 1.2 Compilación y encadenamiento                           │

       │        │                                           │     1.2.1. Archivos de encabezado                          │

       │        │                                           │ 1.3 Estructura de un programa de lenguaje C                │

       │        │                                           │ 1.4 Estructuras de Control.                                │

       │        │                                           │ 1.5 Funciones definidas por el usuario.                    │

       │        │                                           │                                                            │

       │   II   │  Estructuras de Control y Funciones       │ 2.1 Introducción                                           │

       │        │                                           │ 2.2 Estructuras de Control                                 │

       │        │                                           │ 2.3 Estructuras de decisión                                │

       │        │                                           │ 2.4 Funciones                                              │

       │        │                                           │                                                            │

       │   III  │  Arreglos                                 │ 3.1 Uso de arreglos                                        │

       │        │                                           │ 3.2 Arreglos de cadenas (String)                           │

       │        │                                           │ 3.3 Funciones para el manejo de cadenas                    │

       │        │                                           │     (String)                                               │

       │        │                                           │                                                            │

       │   IV   │  Apuntadores y Estructuras                │ 4.1 Concepto de apuntadores                                │

       │        │                                           │ 4.2 Uso de apuntadores para el manejo DE                   │

       │        │                                           │     Arreglos                                               │

       │        │                                           │ 4.3 Uso de Estructuras                                     │

       │        │                                           │ 4.4 Apuntadores a Estructuras                              │

       │        │                                           │ 4.5 Uniones                                                │

       │        │                                           │                                                            │

       │   V    │  Archivos                                 │ 5.1 Tipos de Archivos                                      │

       │        │                                           │ 5.2 Manejo de Archivos                                     │

       │        │                                           │     5.2.1 Archivos de bajo nivel                           │

       │        │                                           │     5.2.2 Archivos con Buffer                              │

       │        │                                           │     5.2.3 Funciones                                        │

       │        │                                           │ 5.3 Archivos Binarios                                      │

       │        │                                           │ 5.4 Archivos de Textos                                     │

       │        │                                           │                                                            │

       │   VI   │  Utilización de librerías externas        │                                                            │

       │        │  (Comunicación gráficas, etc.)            │                                                            │

       │        │                                           │                                                            │

       └────────┴───────────────────────────────────────────┴────────────────────────────────────────────────────────────┘

       6.  A P R E N D I Z A J E S    R E Q U E R I D O S

            Programación estructural

       7.  S U G E R E N C I A S    D I D A C T I C A S

            - Efectuar comparaciones entre las diferentes versiones del lenguje haciendo enfasis en las diferentes

              librerias existentes enfocadas en la manipulacion de los dispositivos de Entrada/Salida.

            - Presentar tecnicas de programacion tendientes a eficientar la estructura de los programas.

            - Elaborar programas tipo donde se observe la posibilidad del llamado de subprogramas elaborados en otros

              lenguajes como pascal y ensamblador.

            - Presentar proyectos tendientes a manipular dispositivos externos.

            - Uso de tutoriales relacionados con el lenguaje de Programación.

            - Proponer soluciones a problemas reales que involucren el uso de Hardware y Software del equipo de computo,

              aplicando la experencia obtenida en la materia de Metodologia de la Investigación

            - Pryectos comunes con las materias de Sistemas Digitales II y/o Microprocesadores.

       8.  S U G E R E N C I A S   D E   E V A L U A C I O N

            - Evaluacion de programas desarrollados a lo largo del curso.

            - Considerar la participacion en clase.

            - Evaluar Proyectos practicos.

            - Reportes de articulos tecnicos, ya sea de revistas , conferencias, congresos, etc.

            - Evaluar con practicas que involucren el uso del hardware y software para cada unidad que lo requiera.

        Nota: Los puntos 7 y 8 deberan ser desarrollados y/o enriquecidos en las academias correspondientes

              en conjunto con el departamento de desarrollo académico.

       9.  U N I D A D E S    D E    A P R E N D I Z A J E

       NUMERO DE UNIDAD     I

       NOMBRE DE LA UNIDAD: INTRODUCCION

       ┌──────────────────────────┬───────────────────────────────────────────────────────────────────────┬─────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                                    │ BIBLIOGRAFIA│

       │       EDUCACIONAL        │                                                                       │             │

       ├──────────────────────────┼───────────────────────────────────────────────────────────────────────┼─────────────┤

       │ Conocer los fundamentos  │ 1.1 Conocer los tipos de datos elementales y los operadores           │      1      │

       │ del lenguaje de programa-│     aplicables a ellos.                                               │             │

       │ cación "C" y poder gene--│ 1.2 Aprender los pasos necesarios para generar un programa            │      2      │

       │ rar un programa ejecuta--│     ejecutable y aplicarlos en un programa encillo.                   │             │

       │ ble sencillo.            │ 1.3 Conocer la estructura de un programa fuente.                      │      3      │

       │                          │ 1.4 aplicar las estructuras de control en la solución de problemas.   │             │

       │                          │                                                                       │             │

       └──────────────────────────┴───────────────────────────────────────────────────────────────────────┴─────────────┘

       NUMERO DE UNIDAD     II

       NOMBRE DE LA UNIDAD: ESTRUCTURAS DE CONTROL Y FUNCIONES

       ┌──────────────────────────┬───────────────────────────────────────────────────────────────────────┬─────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                                    │ BIBLIOGRAFIA│

       │       EDUCACIONAL        │                                                                       │             │

       ├──────────────────────────┼───────────────────────────────────────────────────────────────────────┼─────────────┤

       │ Aplicar las estructuras  │ 2.1 Aplicar las estructuras de control en la elaboración de           │       1     │

       │ del lenguaje a la solu- -│     algoritmos.                                                       │             │

       │ ción de problemas utili--│ 2.2 Comprender los mecanismos de recepción de parámetros y            │       2     │

       │ zando programación estruc│     resultados de las funciones.                                      │             │

       │ turada.                  │ 2.3 Utilizar funciones definidas por el usuario.                      │       3     │

       │                          │                                                                       │             │

       └──────────────────────────┴───────────────────────────────────────────────────────────────────────┴─────────────┘

       NUMERO DE UNIDAD     III

       NOMBRE DE LA UNIDAD: ARREGLOS

       ┌──────────────────────────┬───────────────────────────────────────────────────────────────────────┬─────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                                    │ BIBLIOGRAFIA│

       │       EDUCACIONAL        │                                                                       │             │

       ├──────────────────────────┼───────────────────────────────────────────────────────────────────────┼─────────────┤

       │ El alumno aplicará el -  │ 3.1 Definir arreglos de cualquier dimensión y tipo (numéricos         │      1      │

       │ concepto de Arreglos en  │     y cadenas de caracteres) para la solución de problemas por        │             │

       │ la manipulacirn de datos.│     medio de la computadora.                                          │      2      │

       │                          │ 3.2 Conocer y aplicar las funciones de biblioteca para la             │             │

       │                          │     manipulación de caracteres.                                       │      3      │

       │                          │                                                                       │             │

       └──────────────────────────┴───────────────────────────────────────────────────────────────────────┴─────────────┘

       NUMERO DE UNIDAD     IV

       NOMBRE DE LA UNIDAD: APUNTADORES Y ESTRUCTURAS

       ┌──────────────────────────┬───────────────────────────────────────────────────────────────────────┬─────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                                    │ BIBLIOGRAFIA│

       │       EDUCACIONAL        │                                                                       │             │

       ├──────────────────────────┼───────────────────────────────────────────────────────────────────────┼─────────────┤

       │ El alumno utilizará los  │ 4.1 Comprender el concepto de apuntador.                              │      1      │

       │ apuntadores y las estruc-│ 4.2 Utilizar apuntadores para la manipulación de datos                │             │

       │ turas para la realización│     simples.                                                          │      2      │

       │ de programas más eficien-│ 4.3 Utilizar apuntadores para transferir  parámetros por              │             │

       │ tes                      │     referencia a una función.                                         │      3      │

       │                          │ 4.4 Realizar programas que manipulen  arreglos de datos con           │             │

       │                          │     apuntadores.                                                      │             │

       │                          │ 4.5 Comprender el uso de las estructuras y las unidades.              │             │

       │                          │ 4.6 Realizar programas que utilicen arreglos de estructuras           │             │

       │                          │     para el procesamiento de la información.                          │             │

       │                          │ 4.7 Utilizar el concepto de asignación dinámica de datos.             │             │

       │                          │                                                                       │             │

       └──────────────────────────┴───────────────────────────────────────────────────────────────────────┴─────────────┘

       NUMERO DE UNIDAD     V

       NOMBRE DE LA UNIDAD: ARCHIVOS

       ┌──────────────────────────┬───────────────────────────────────────────────────────────────────────┬─────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                                    │ BIBLIOGRAFIA│

       │       EDUCACIONAL        │                                                                       │             │

       ├──────────────────────────┼───────────────────────────────────────────────────────────────────────┼─────────────┤

       │ El alumno utilizará los  │ 5.1 Aprender los conceptos básicos de archivo.                        │     1       │

       │ archivos para el procesa-│ 5.2 Aprender funciones para el manejo de archivo (estándar y          │             │

       │ miento de información.   │     de bajo nivel).                                                   │     2       │

       │                          │ 5.3 Realizar programas que involucren el uso de archivos de textos    │             │

       │                          │     y/o binario.                                                      │     3       │

       │                          │                                                                       │             │

       └──────────────────────────┴───────────────────────────────────────────────────────────────────────┴─────────────┘

       NUMERO DE UNIDAD     VI

       NOMBRE DE LA UNIDAD: CREACION Y UTILIZACION DE LIBRERIAS

       ┌──────────────────────────┬───────────────────────────────────────────────────────────────────────┬─────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                                    │ BIBLIOGRAFIA│

       │       EDUCACIONAL        │                                                                       │             │

       ├──────────────────────────┼───────────────────────────────────────────────────────────────────────┼─────────────┤

       │ El alumno creará y utili-│ 6.1 Aprender como arreglar una librería durante el                    │      1      │

       │ zará una librería de fun-│     encadenamiento.                                                   │      2      │

       │ ciones.                  │ 6.2 Aprender a crear y dar mantenimiento a una librería de            │      3      │

       │                          │     funciones.                                                        │             │

       │                          │                                                                       │             │

       └──────────────────────────┴───────────────────────────────────────────────────────────────────────┴─────────────┘

       10.    B I B L I O G R A F I A

              1.- Turbo C

                  Programming for the PC

                  Howard W.Sams

              2.- El lenguaje de Programacion C

                  Kernigham

                  Prentice Hall

              3.- Programacion en Turbo C

                  Schilt

       11.   P R A C T I C A S

             En este punto, se deberan elaborar las Guías de Prácticas con base en la metodología oficial emitida por la

             Subdirección de Docencia (DGIT), para tal efecto.




