1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura : Disefio Estructurado de Algoritmos
Carrera : Licenciatura en Informatica

Clave de la asignatura : IFB-9302

Horas teoria-Horas practica-Créditos : 4-0-8

2.UBICACION D E LA ASIGNATURA

a) RELACION COM OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO

ANTERIORES POSTERIOGRES

ASIGNATURAS TEMAS ASIGNATURAS TEMAS

Ninguna Progremacién I - Decilaraciones
- Instrucciones
Fundamentales
- Arreglos
Subrutinas

b) APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADC

La materia aporta conocimientos y habilidades para las materias de programacién y andlisis

y disefio de sistemas,

3.0BJET I VYO (S) GENERAL (ED) DEL CURSDO

Plantear metodolégicamente las solucién de problemas susceptibles de ser computarizados medisnte el

manejo de técnicas estructuradas del disefio ¥ formulacién de algoritmos, y documentarlos
adecuadamente.
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k. TEMARTI D.

NUMERO

TEMAS

SUBTEMAS

I

111

¥1

VIl

VIII

Conceptos bésicos y Metodologfa para la
solucién de problemas per medio de
computadoras.

Entidades primitivas para el desarrollo de
algoritmos.

Técnicas de disefio

Técnices pare la formulacidn de algoritmos

Estructurag algor{tmicas

Arreglos

Manejos de médulos

Aplicaciones
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Introduccidn
- De los problemas a los programas
- Breves précticss de programacién

Definicién de lenguaje

Definicién de algoritmo

Algoritmos cotidianos

Definicién de lenguajes algoritmicos

Historia y aplicacidn de los lenguajes algoritmicos

Definicién de problema
Andlisis de los datos
Disefio de la solucidn
Codificacidn

Prueba y depuracién
Documentacién
Mantenimiento

Tipos de datos

Operadoras y operandos

Expresiones

Identificadores como localidades de memoria

Top down
Bottom up
Warnier

Diagramas de flujo
Pseudocddigo
Diagramas estructurados (nassi-schneiderman)

Secuenciales
- Asignacién
- Entrada
- Salida

Condicionales

- Simple

- Miltiple
Repeticion fila condicinal
Vectores

Matrices
Manejo de cadenas de caracteres

Definicién
Funcidn
Manipulacion

Cientificas y adminaistrativas
Proyecto

S. APRENDIZAJES

REQUERIDOS

6.- SUGERENCIAS DIDACTICAS

- En \a fase de aprendizaje del
tes a laboratorio para comprobar y reafimer el concepto.

concepto de algoritmos,
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= Utilizar paquetes de software gque permitan que el alumnc interactue con la computadora y
ejecute los algorftmos escritos en pseudocddigo.

- Gue el ma=stro plantee problemas para resolver fuera de clase, gue propicien gue el alumo
investigua diferentes métodos de solucién y elebore algoritmes para alguno de los métodos.

- El maestro debe promover el trabajo de equipo tanto en clase como fuera de ella, buscando
incorporar a cada uno de los equipes per Lo mencs un alumho destacada.

el profesor llevard a sus estudien-




