1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura : Estructura de Datos |
Carrera : Licenciatura en Informatica

Clave de la asignatura :IFB-9305

Horas teoria-Horas practica-Créditos : 4-0-8

2. UBICACION bE L A ASIGNATURA

a} RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIDS

ANTERIORES POSTERIORES
ASIGNATURAS TEMAS ASIGNATURAS TEMAS
Programacién I En todos los temas Estructura de datos II En todos los temas

b) APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO

Aportar conceptos y técnicas fundamentales para crear y mantener estructura de datos.

3. CBJETIVOC(S) GENZRAL (ES) DEL CURSDO

Aplicar las estructuras oo datas en el disefic e implementacién de programas.
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G. TEMARIO

NLM,

TEMAS

SUBTEMAS

11

11

v

Y1

fundamentos de estructurs de

datos.

Tipos simples estructurados

Est. Lineales secuenciales de
almacenamiesnto estatico.

Estructuras lineales de
almacenamiento dindmico.

Estucturas no Llineales

Otras estructuras

sentacién de datos
Definicién. de bit, byte, caracter y palabrs
Manejo y operacién de bits.
Manejo y operaciones con caracter.
Enpague y desenpaque de bits y caracteres.
Presentacidn de mimeros enteros y reales.
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1
1
1
1
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1.2 E
1 Clasificacidén de estructura de datos
1. Tipos de dstos
1. Organizecidn fisica de la memoria
1. Procesos bésicos en la estructura de datos,
1. Estructura de almacenamiento de datos.

o

Linealeas

Almacenamiento interno.

Acceso de un arreglo

Insercidén y boradc en arreglos

Nultlmedwlomles.

1 Listas secuenciales

.2 Piles

3.2.1 Definicion

3.2.2 Operaciones con pila
.2.3 Aplicaciones con pilas
.2.4 Recursos

3.3 Colas
3.1 Definicidn

3.2 Operacicnes con colas
.3.3 Compactacidn

3.4 Circulares

3.5 Bicolas

3.6 Aplicaciones con colas.

inicién de campos de enlace (apuntadores)

1 Listas ligadas simples

2 Listas doblement~ ligadas.
3 Lista ligede circular.

.4 Lista multiplemente |igadas.
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1.1 pefinicién

1.2 Arboles binarios

1.3 Representacion en memoria de érboles
5.1.3.1 Estarborescentes

5.1.3.2 Arboles binarios

5.1.3.3 Conversidn a érboles binarios

4 Recorridos en un drbol binario

5 Algoritmes de recorrido utilizando pilas
.6 Insercién en un érbol binario

7 Elimicacion en un drbol binario

8 Balanceo de érboles binarios

9 Arboles generales

5.2 S

1 Definicién

2 Representacion
3 aplicaciones de redes
0s (frames)

tives
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