1.- DATOS DE LA ASIGNATURA,

Nombre de la asignatura: Estructura de Datos Il

Carrera : Licenciatura en Informatica

Clave de la asignatura :IFR-9306

Horas teoria-Horas practica-Créditos : 5-0-10

2. UBICACION DE LA ASIGNATURA

a) RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIG

ANTERIOPES POSTERIORES
ASIGNATURAS TEMAS ASTGNATURAS TEMAS
Estructura de datos J1 En todos los temas. Programacién 11 En todos los temas.
Base de datos | Con los temas rela-
cionados con adminis-
tracién de archivos.

b) APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO

La materia aporta técnicas para crear y mantener estructuras de datos.

3. OB JETI VO (S) GENERAL (ES) DEL CURSO
Al fimalizar el curso el alumno serd capaz de:

Disefiar las estructuras y métodos de acceso més adecuados, seleccionar los dispositivos de
almacenamiento 6ptimos, y aplicsr Las técnicas de validacién de datos correspondientes para
hacer un buen uso de los recursos computacionales. Conocer el funcionemiento de diversos
algoritmos de ordenacién y blsqueda, y realizar un anilisis comparativo en términos mas
adecuado a la solucidén de problemas especi{ficos. .
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4. TEMARTLIOD

NUM. TEMAS SUBTEMAS

t Archivos 1.1 Definicidén de conceptos bisicos
1.2 Elementos de un archive

1.3 Campos llave

1.4 Clasificacién de archivos

1.5 Operaciones con archivos

1.6 Dispositivos de almacenamiento

Secuencial

Directa o relativa
Secuencial indexada
Indexada

Multilistas Encadenadas

11 | Organizacién y proceso de
archivos

H H
(LT

Multiniveles de indices

Estructuras de &rbol

Métoedos basades en el acceso directo
Almacenamiento virtuales (VSAM)

I11]| Organizacién y proceso de
archivos hibridos

b:ﬂN—‘

IV | Seguridad y controles Digito de control
Totales de control

Validacidn de datos
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v Intreduccidn al analisis de 5.1 Importancia del uso adecuado de algoritmos
algoritmos 5.2 Consideraciones de eficiencia
5.3 Tiempo de ejecucidn de un programa
- Medicidn del tiempo de ejecucién
- Notacién asintdtica (“O" GRANDE)
5.4 Calculo del tiempo de medicidn

VWi | Algoritmos de clasificacién 6.1 Por enumeracién

- Comparacidm

- Distribucidn

- Anélisis de eficiencia
6.2 Por insercién

- Directa

- Shelt

- Anédlisis comparative
6.3 Por intercambio

- Burbuja

- Quick sort

- Merge exchange

- Radix exchange

- Andlisis de eficiencia
6.4 Por seleccidn

- Directa

- Arboles

- Heap

- Andlisis de eficiencia
6.5 Por combinacidn

- Two way (merge)

- Natural two way

- List merge

- Andlisis de eficiencia

7.1 Secuencial

7.2 Binaria y binaria uniforme

7.3 Fibonacci

7.4 Transformacién de claves (ha shing)
- Métodos de transformacién

- Trataniento de colisiones

5 Busqueda en érboles

.6 Andlisis comparativo

V11| Algoritmos

5. APRENDI ZAJE S REGUERIDOS
Deberd conocer la definicién y manipulacién de las distintas estructuras de datos como son:

arreglos, listas. pilas, colas, &rboles y grafos, asi como manejar un lenguaje de programacisn
donde se desarrolle la implementacién de distintos algeritmos.
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