1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de ia asignatura : Introduccién a las Ciencias
Computacionales

Carrera : Licenciatura en Informatica

Clave de la asignatura : IFB-9301

Horas teoria-Horas practica-Créditos : 4-0-8

2.UBICACION DE LA ASITGNATURA

a) RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS

ANTERIOQRES POSTERIORES
ASIGNATURAS TEMAS ASIGNATURAS TEMAS
Ninguna. Todas.
Esta es una meteria obli- Principaimente aquelias
gatoria de entrada. relacionadas mis directa-
mente con la computacidén.

b) APORTACION DE LA ASIGHATURA AL PERFIL DEL EGRESADC

Proporciona los elementos b&sicos para comprender la estructurs interna del software de base
asf como los elementos necesarios para comprender los problemas prioritarios de su entorno que
le permitan en el futuro proponer alternativas de solucién desde el punto de vista de la

informética.
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3.0BJETI1 ¥ O(S) GENERAL (ES) bE

L

CURSDO

Al finalizar el curso, el alumno describird la organizacién bésica y el funcionamiento de una
computadora, asf como ambientarse con la terminologia y conceptos relacionados con las

ciencias computacionales.

4. TEMARI O,

NUMERD TEMAS SUBTEMAS
I Antecedentes histérices. o) Epoca antigua.
b} Epoca moderna.
¢} Epoca actual (4 primeras generaciones de comp.).
d) Epoca futura (Quinta y Sexta generacién de comp.).
i1 Introducciéon a los sistemas computaciona- a) ElL modele de von newman.
les, b) Clasificacién de las computadoras ¢ digitales,
analégices y de propésitos generales y especificos).
¢) Representaci6n de la informacién (sistemas numéricos
conjuntos de caracteres, conversidn).
111 Componentes de un sistema de cémputo. a) Usuaric (diferentes tipos).
b} Hardware (de entrada, de salida, de E/S MEMORIA,
CPU).
c) Software (de operaciones, de traducciones, de apli-
cacidn).
d) Firmuare (definicién, ventajas, desventajas, ete.).
e) Orgware (La organizacidn de los elementos).
v Manejo de sistema operative y utilerias. a) Introduccidn sl sistema operativo actual,
b) Manejo de archivos,
¢) Comandos internos y externos.
d) Utileries (procesadores, vacunas, hojas de célculo,
bases de datos, etc.)
v Las computadoras y la sociedad. a) La relacidn ciencia, técnica y desarroilo social.
b) La tecnolegia por y para el hombre.
c) El profesional informético ante los problemas del
México de hoy
1. Formacién
2. Responsabilidad
3. Profesionalismo y otros valores.
d) Los derechos humenos frente a la informética
1. confidencialidad
2. Libertad
3. Privacia
4. Crimen y fraude computacional

5 APREMNDIZAJES REQUERIDOS

Ninguno.
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