1.- DATQS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura : Investigacién de Operaciones |
Carrera : Licenciatura en Informatica

Clave de la asignatura : IFB-9330

Horas teoria-Horas prictica-Créditos : 4-0-8

2. UBICACION DE LA ASTIGNATURA

8} RELACION COM OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAM DE ESTUDIO

ANTERIORES

POSTERIDRES

ASIGNATURAS

TEMAS

ASIGHATURAS

TEMAS

Investigacién de
Operaciones 1]

Todos

b} APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO

Proporciona la capacidad de plantear y r
disefioc ¥ control de sistemas de software

5. 0BJETIVO(S)

GENERAL (ES)

CURSO

EL alumnc serd capaz de identificar y formular problemas con caracterfstica lineal,
asf como aplicar técnicas cuantitatives linesles para la solucién de los mismos.

esolver problemas con caracteristica lineal para el




TEMARIO

TEMAS

SUBTEMAS

I Introduccidn a La investigacién | 1.1 Definicién y campos de aplicacién
de operaciones. 1.2 Tipos de modelos
11 | Formulacidn de problemas 2.1 Desigualdades lineales
2.2 Conjuntos convexos
2.3 Modelos de programacién lineal
I11| Método gréfico 3.1 Planteamiento de problemas
3.2 Problemas de maximizacién
3.3 Problemas de minimizacidén
IV | Método simplex 4.1 Metode matrical
4.2 Metodo tabular
4.3 Metodo de la M
v Teorfa de la duelidad 5.1 Problemas de maximizacién
5.2 Problemas de minimizacién
3.3 Interpretacién econémica de las variables
VI | Andlisis de sensibilidad 6.1 Cambios en los coeficiente. Bi
6.2 Cambios en los coeficiente. Aij
6.3 Cambios en coeficiente Cij
6.4 Adicién de una variable
6.5 Adicién de una restriccién
VII| Problemas de transporte 7.1 Método de aroximacién de vogel
7.2 Método de la esquina del noroeste
7.3 Método de distribucion modificada
7.4 Procedimiento de optimizacién
VIIT| Problemas de asignacién 8.1 Problemas de utilidades
8.2 Problemas de costos
IX | Planeacidn y control de 9.1 Definiciones y conceptos
proyectos CPM y PERT 9.2 Diograemas de flechas y ruta critica
9.3 diegramas de flechas con incertidumbre
9.4 acortamiento de proyectos (tiempo y costo)
5. APRENDI!IZAJES REQUERIDOS

- Se requiere el conocimiento de un lenguaje de programacién para poder aplicar los métodos
de Investipacion de Operaciones en la computadora.

- Se requiere conocimiento de solucitn de sistemas de ecusciones lineales y teorfa de conjuntos
convexos que permitan el buen planteamiento de los problemas de programacién lineal: temas
gue se ven en algebra Lineal.

6. SUGERERNRCIAS DIDACTICAS

- Investigar aplicaciones reales de la investigacién de operaciones
- Apoyar el procesc de ensefiensa-aprendisaje utilizando revistas del 4rea de investigacidn.
de operaciones usando medios audiovisuales para propiciar el intercambio de

opiniones.

“ Usar peaquetes computacionales de investigacién de operaciones (STORM)
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