1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura : Lenguajes de Programacion
Carrera : Licenciatura en Informatica

Clave de la asignatura : IFC-9308

Horas teoria-Horas practica-Créditos : 4-2-10

2. UBICACIORHN DE LA ASIGNATURA

a) RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIOS

ANTERTORES POSTERIORES
ASIGNATURAS TEMAS ASIGNATURAS TEMAS
"rogramacidn 11, Relacicnados con el len- Lenguaje ensamblador

guaje. Ya que se estudia-
ran las caracteristicas
de lenguajes conocidos.

3 APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADG

La materia de lenguajes de programacion es muy importante para el egresado, ya
gue le da las bases necesarias para poder escoger el lenguaje correcto para
una aplicacién determinada, también le dara capacidad para poder aprender con méas
facilidad nuevos lenguaies, mejorara el reconocimiento de los lenguajes que usa.
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3.

4.

OBJETIVYO(5)

GENERAL (ES) DEL CLULRSO

EL lenguaje apropiade para cada aplicacidn, y aprender diferentes estructuras de nuevos

lenguajes.

TEMARIOD

MUM,

TEMAS

SUBTEMAS

II

Iy

Intreduccidn a los lenguajes
de programacion.

Esquemas de traduccion de los
L.P.

Tipos de datos elementales, de
estructuras y ghstractos.

Estudio de un L.P. de
Procedimientos

Control de secuencia

'

Rl Sl - R w
MNP -

\n

Porque estudiar L.P.

Historia de log L.P.

Clasificacidn

-Algebraicos

~De procedimiento

-Funcionales

-Crientados a objetos

-0tros

Caracteristicas de un buen lenguaje

Compilacion
Interpretacion

Sintaxis y semantica
Unién y tiempo ds unidn

Datos, objetos, variables y constantes
Especificacidn de datos elementales
-beclaraciones

-Patos nimericos

-Caracteres

-Enumeracién

-Boleanos

Implementacién de datos elementales
Especificacion de implementacidn de tipos
de estructuras de datos.

-Declaraciones

-Arreglos

-Registros

-Cadena de caracteres

-Datos,objetos y apuntadores dinamicos
-Conjuntos

-aArchivos

Tipos de datos abstractos (definidos por el programador)

Historia, caracteristicas y aplicaciones
Tipos de datos

Arreglos y otras estructuras de datos
Instrucciones bésicas

Estructuras de control

Criterios de entrada y salida
Subprogramacion

Otras caracteristicas del (enguaje

Una aplicacién real

Expresiones

Instrucciones o© proposiciones
Subprograma simple ( call-return)
Subprograma recursivo

Excepciones

Corrutinas

Tareas y concurrencia.
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CONTINUACION

VI

VII

VIII

IX

Estudio de un L.P. funcional

Control de datos

Estudio de un L.P. orientado
a objetos

Administracién de la memoria

Sintaxis, semantica y
traduccidn

Comparacion de lenguajes de
programacién

Historias, caracteristicas y aplicaciones
Tipos de datos

Arreglos y otras estructuras de datos
Instrucciones Basicas

Estructuras de control

Criterios de entrada y salida
Subprogramacion

Gtras caracteristicas del lenguaje

Una aplicacién real

VO~ O

Nombre vy ambiente referenciales
Expansidn dinamica vy estatica
Estructura de bloques

Datos locales

Datos compartidos

-Ambientes comunes

-Expansién estatica y dindmica
-Parametros

Tareas y datos compartidos

~ O\_O\DO\O\G\O\O\O\
W -

o

Historia, caracteristicas y aplicaciones
Tipos de datos

Arreglos u otras estructuras de datos
Instrucciones basicas

Estructuras de control

Criterios de entrada y salida
Subprogramacidn

Otras caracteristicas del lenguaje

Una aplicacién real

H
VAW =

Estatica
Basada en pilas
En montdn (heap)

VoW hohomomooom -

WA -

10.1 Criterios generales de sintaxis y semantica
10.2 Elementos sintdcticos

10.3 Etapas de traduccidn

10.4 Definicidn formal de la sintaxis

11.1 Lenguajes procedurales contra funcicnales
11.2 Lenguajes Procedurales contra orientados a objetes

5 APRENDIZAJES

REQUERIDOS

EL alumno deberd citar con los conocimientos necesarios para poder
evaluar y estudiar las principales caracteristicas y de otros lenguajes
cuyo enfoque puede ser diferente a los lenguajes ya estudiados, también
debera contar con experiencia programando en dos o mis lenguajes de

diferente aplicacion.

& SUGEREﬁCIﬁS DIDACTICAS

7. SUGERENCIAS DE EVALUACION
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