1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura : Programacion |

Carrera : Licenciatura en Informética

Clave de la asignatura : |FB-9303

Horas teoria-Horas practica-Créditos : 4-0-8

2. UBICACION

DE L A ASIGNATURA

a) RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO

ANTERIORES POSTERIORES
ASIGNATURAS TEMAS ASIGNATURAS TEMAS
Disefio estructurado de Todas
algoritmos Estructura de datos I Todos
Matematicas BAsicas para | Todos

computacion

b) APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO

Proporcioha los conocimientos basicos para gue el futuro egresado pueda analizar,
disefiar ¢ implantar sistemas de informacién con propésitos particular y generati.

107




3. OBJETIVO(S) GENERAL (ES) DEL CURSO

El alumno desarrollara programas en un lenguaje estructurado de propésite general, que
sirva como base para curses posteriores donde se desarrollen sistemas de computacién.

4. TEMARIOC

NUM. TEMHAS SUBTEMAS
I | Fundamentos del lenguaje 1.1 Introduccion abt lenguaje
1.2 Tipos de datos elementales
1.3 Palabras reservadas
1.4 Identificadores
1.5 Tipos de datos estructurados
1.6 Operadores elementales
1.7 Expresiones y evaluacién de operaciones
1.8 Estructura de un programa
11 | Declaraciones 2.1 Tipos de datos simples
2.2 Constantes
2.3 Variables
2.4 Etiguetas
III | Instrucciones fundamentales 3.1 Instrucciones de asignacidn
3.2 Instrucciones de I/0
3.3 Instruccionees de condicidn
-simple
-miltiple
3.4 Instrucciones de repeticidn
-fija
-condicional
3.5 Aplicacién con anidamiento de instrucciones
v | Arreglos 4.1 Unidimensional
4.2 Bidimensional
4.3 Multidimensional
v Hodulos 3.1 Funciones
-internas
~definidas por el usuario
-procedimientos
-paréametros
-racursisn
VI | Definicidn de tipos &.1 Registros
6.2 Conjuntos
6.3 Tipos definidos por el usuario
VII| Introduccién al concepto de 7.1 Fundamentos de archives
archivos 7.2 Archivos secuenciales
7.3 Archivos directos
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