       S. E. P .                                                                                   S. E. I. T.

                 D I R E C C I O N    G E N E R A L    D E     I N S T I T U T O S    T E C N O L O G I C O S

       1. IDENTIFICACION DEL PROGRAMA DESARROLLADO POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

                 NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS I.  ( 4-2-10 )

                 NIVEL:  LICENCIATURA

                 CARRERA:  INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

                 CLAVE:    SCC9337

       2. H I S T O R I A    D E L    P R O G R A M A

       ┌──────────────────────────┬─────────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────┐

       │  LUGAR Y FECHA DE        │       PARTICIPANTES         │                 OBSERVACIONES                    │

       │  ELABORACION O REVISION  │                             │            (CAMBIOS Y JUSTIFICACION)             │

       ├──────────────────────────┼─────────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────┤

       │ Septiembre de 1989       │ Todos los Institutos Tecno- │ Reunión Nacional de Revisión Curricular de la    │

       │ I.T. Culiacán            │ lógicos que asistieron a la │ Carrera de Ingeniería en Sistemas Computacionales│

       │                          │ Reunión                     │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Agosto de 1990           │ Comité de Consolidación     │ Validación y enriquecimiento del programa en     │

       │ México, D.F.             │                             │ reunión de consolidación                         │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Marzo de 1993            │ Reunión Nacional de Autori- │ Análisis de la propuesta de los contenidos sin-  │

       │ Veracruz, Ver.           │ dades académicas            │ téticos y sugerencias a los mismos.              │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Marzo-Abril de 1993      │ Academias de los Institutos │ Análisis de sugerencias de la reunión de Veracruz│

       │ En los Institutos Tecno- │ Tecnológicos                │ y elaboración de nuevas propuestas.              │

       │ lógicos                  │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Mayo de 1993             │ Comité de Reforma           │ Análisis de propuestas y enriquecimiento del     │

       │ Morelia, Mich.           │                             │ programa.                                        │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       └──────────────────────────┴─────────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────┘

       3. U B I C A C I O N    D E    L A    A S I G N A T U R A

       a) RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO

       ┌────────────────────────────────────────────────────┐    ┌────────────────────────────────────────────────────┐

       │               A N T E R I O R E S                  │    │               P O S T E R I O R E S                │

       ├──────────────────────────┬─────────────────────────┤    ├──────────────────────────┬─────────────────────────┤

       │       ASIGNATURAS        │         TEMAS           │    │        ASIGNATURAS       │          TEMAS          │

       ├──────────────────────────┼─────────────────────────┤    ├──────────────────────────┼─────────────────────────┤

       │ Sistemas digitales.      │ - Aritmética digital.   │    │ Arquitectura de computa- │ - Interrupciones.       │

       │                          │ - Contadores y registros│    │ doras II.                │ - Dispositivos de memo- │

       │                          │ - Dispositivos de memo- │    │                          │   ria.                  │

       │                          │   ria.                  │    │                          │ - Dispositivos perifé-  │

       │                          │                         │    │                          │   ricos.                │

       └──────────────────────────┴─────────────────────────┘    └──────────────────────────┴─────────────────────────┘

       b) APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO

          Facilita la comprensión para el diseĄo de arquitecturas de equipos de cómputos.

       4. O B J E T I V O (S)    G E N E R A L (ES)    D E L    C U R S O

           Analizar el funcionamiento lógico de los componentes de una unidad central de proceso y su interacción con

           otros dispositivos.

       5. T E M A R I O.

       ┌────────┬───────────────────────────────────────────┬────────────────────────────────────────────────────────────┐

       │ NUMERO │              T E M A S                    │                      S U B T E M A S                       │

       ├────────┼───────────────────────────────────────────┼────────────────────────────────────────────────────────────┤

       │   I    │ Transferencia de registros y micro-opera- │ 1.1 Lenguaje de transferencia de registros.                │

       │        │ ciones.                                   │ 1.2 Transferencia entre registros.                         │

       │        │                                           │ 1.3 Micro-operaciones aritméticas.                         │

       │        │                                           │ 1.4 Micro-operaciones lógicas.                             │

       │        │                                           │ 1.5 Micro-operaciones de desplazamiento.                   │

       │        │                                           │ 1.6 Funciones de control.                                  │

       │        │                                           │                                                            │

       │   II   │ Organización básica y diseĄo del computa- │ 2.1 Códigos de instrucción.                                │

       │        │ dor.                                      │ 2.2 Instrucciones del computador.                          │

       │        │                                           │ 2.3 Unidad de control y sincronización de tiempo.          │

       │        │                                           │ 2.4 Ejecución de instrucciones.                            │

       │        │                                           │ 2.5 Entrada-Salida e interrupción.                         │

       │        │                                           │ 2.6 DiseĄo de computador.                                  │

       │        │                                           │                                                            │

       │   III  │ Organización del procesador central.      │ 3.1 Organización del bus del procesador.                   │

       │        │                                           │ 3.2 Unidad aritmética lógica (ALU).                        │

       │        │                                           │ 3.3 Organización de la pila.                               │

       │        │                                           │ 3.4 Formatos de instrucción.                               │

       │        │                                           │ 3.5 Modos de direccionamiento.                             │

       │        │                                           │ 3.6 Manipulación y transferencia de datos.                 │

       │        │                                           │ 3.7 Control del programa.                                  │

       │        │                                           │ 3.8 Organización del microprocesador.                      │

       │        │                                           │ 3.9 Procesamiento paralelo.                                │

       │        │                                           │                                                            │

       │   IV   │ Organización del control del microprogra- │ 4.1 Memoria de control.                                    │

       │        │ ma.                                       │ 4.2 Secuenciación de la dirección.                         │

       │        │                                           │ 4.3 Ejemplo de un microprograma.                           │

       │        │                                           │ 4.4 Secuenciador del microprograma.                        │

       │        │                                           │ 4.5 Formatos de microinstrucción.                          │

       │        │                                           │ 4.6 Ayudas de software.                                    │

       │        │                                           │ 4.7 Ventajas y aplicaciones.                               │

       │        │                                           │                                                            │

       │   V    │ Organización de Entrada-Salida.           │ 5.1 Dispositivos periféricos.                              │

       │        │                                           │ 5.2 Interfase I/O.                                         │

       │        │                                           │ 5.3 Transferencia asíncrona de datos.                      │

       │        │                                           │ 5.4 Acceso directo a memoria.                              │

       │        │                                           │ 5.5 Interrupción prioritaria.                              │

       │        │                                           │ 5.6 Procesador de Entrada-Salida.                          │

       │        │                                           │ 5.7 Organización del sistema multiprocesador.              │

       │        │                                           │ 5.8 Procesador para comunicación de datos.                 │

       │        │                                           │                                                            │

       │        │                                           │                                                            │

       └────────┴───────────────────────────────────────────┴────────────────────────────────────────────────────────────┘

       6.  A P R E N D I Z A J E S    R E Q U E R I D O S

            Sistemas Digitales.

       7.  S U G E R E N C I A S    D I D A C T I C A S

       8.  S U G E R E N C I A S   D E   E V A L U A C I O N

        NOTA: Los dos puntos anteriores deberán ser elaborados y enriquecidos

              por la Academia, en coordinación con el Departamento de Desarrollo Académico.

       9.  U N I D A D E S    D E    A P R E N D I Z A J E

        NUMERO DE UNIDAD     I

        NOMBRE DE LA UNIDAD: TRANSFERENCIA DE REGISTROS Y MICRO-OPERACIONES.

       ┌──────────────────────────┬────────────────────────────────────────────┬────────────────────────────────────────┐

       │        OBJETIVO          │          ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE        │              BIBLIOGRAFIA              │

       │       EDUCACIONAL        │                                            │       (BASICA Y COMPLEMENTARIA)        │

       ├──────────────────────────┼────────────────────────────────────────────┼────────────────────────────────────────┤

       │ - Desarrollará programas │ 1.1 Utilizar las micro-operaciones aritmé- │ Arquitectura de computadores.          │

       │ con micro-operaciones.   │  ticas, lógicas, de desplazamiento y con-  │ M. Morris Mano.                        │

       │                          │  trol para implementar las interrupciones y│ Ed. prentice hall.                     │

       │                          │  transferencias.                           │                                        │

       │                          │                                            │ Organización de computadoras.          │

       │                          │                                            │ Segunda edición.                       │

       │                          │                                            │ Andrew S. Tanenbaum.                   │

       │                          │                                            │ Ed. prentice hall.                     │

       │                          │                                            │                                        │

       │                          │                                            │ Arquitectura de computadoras y procesa-│

       │                          │                                            │ miento en paralelo.                    │

       │                          │                                            │ Kai Hwang/Faye A. Briggs.              │

       │                          │                                            │ Ed. mcgraw-hill.                       │

       └──────────────────────────┴────────────────────────────────────────────┴────────────────────────────────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD     II

        NOMBRE DE LA UNIDAD: ORGANIZACION BASICA Y DISEąO DE UN COMPUTADOR.

       ┌──────────────────────────┬────────────────────────────────────────────┬────────────────────────────────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE         │              BIBLIOGRAFIA              │

       │       EDUCACIONAL        │                                            │       (BASICA Y COMPLEMENTARIA)        │

       ├──────────────────────────┼────────────────────────────────────────────┼────────────────────────────────────────┤

       │ - DiseĄará un computador │ 2.1 Explicar códigos de instrucción del    │ Arquitectura de computadores.          │

       │ simple.                  │  computador.                               │ M. Morris Mano.                        │

       │                          │ 2.2 Ejecutar instrucciones.                │ Ed. prentice hall.                     │

       │                          │                                            │                                        │

       │                          │                                            │ Organización de computadoras.          │

       │                          │                                            │ Segunda edición.                       │

       │                          │                                            │ Andrew S. Tanenbaum.                   │

       │                          │                                            │ Ed. prentice hall.                     │

       │                          │                                            │                                        │

       │                          │                                            │ Arquitectura de computadores y procesa-│

       │                          │                                            │ miento en paralelo.                    │

       │                          │                                            │ Kai Hwang/Faye A. Briggs.              │

       │                          │                                            │ Ed. mcgraw-hill.                       │

       │                          │                                            │                                        │

       │                          │                                            │ Notas y apuntes del Ing. Luis E. Manci-│

       │                          │                                            │ lla.                                   │

       │                          │                                            │ Tecnológico de León, Gto.              │

       │                          │                                            │                                        │

       │                          │                                            │ Computer architecture and design.      │

       │                          │                                            │ A. J. Van de Gor.                      │

       │                          │                                            │ Ed. addison-weslwy publishing co.      │

       │                          │                                            │                                        │

       │                          │                                            │                                        │

       │                          │                                            │                                        │

       └──────────────────────────┴────────────────────────────────────────────┴────────────────────────────────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD     III

        NOMBRE DE LA UNIDAD: ORGANIZACION DEL PROCESADOR CENTRAL (CPU).

       ┌──────────────────────────┬────────────────────────────────────────────┬────────────────────────────────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE         │              BIBLIOGRAFIA              │

       │       EDUCACIONAL        │                                            │       (BASICA Y COMPLEMENTARIA)        │

       ├──────────────────────────┼────────────────────────────────────────────┼────────────────────────────────────────┤

       │ - DiseĄará el diagrama de│ 3.1 Construir el diagrama de bloques de un │                                        │

       │   bloques de un procesa- │     ALU.                                   │             I D E M                    │

       │   dor central.           │ 3.2 Explicar los modos de direccionamiento.│             UNIDAD II                  │

       │                          │                                            │                                        │

       │                          │                                            │                                        │

       └──────────────────────────┴────────────────────────────────────────────┴────────────────────────────────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD     IV

        NOMBRE DE LA UNIDAD: ORGANIZACION DEL CONTROL DEL MICROPROGRAMA.

       ┌──────────────────────────┬────────────────────────────────────────────┬────────────────────────────────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE         │              BIBLIOGRAFIA              │

       │       EDUCACIONAL        │                                            │       (BASICA Y COMPLEMENTARIA)        │

       ├──────────────────────────┼────────────────────────────────────────────┼────────────────────────────────────────┤

       │ - Desarrollará micropro- │ 4.1 Comprender los formatos de microins-   │                                        │

       │   gramas para controlar  │     trucciones.                            │             I D E M                    │

       │   las operaciones del CPU│ 4.2 Dar ejemplos de aplicación de micropro-│             UNIDAD II                  │

       │                          │     mas.                                   │                                        │

       │                          │                                            │                                        │

       └──────────────────────────┴────────────────────────────────────────────┴────────────────────────────────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD     V

        NOMBRE DE LA UNIDAD: ORGANIZACION DE ENTRADA-SALIDA.

       ┌──────────────────────────┬────────────────────────────────────────────┬────────────────────────────────────────┐

       │        OBJETIVO          │         ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE         │              BIBLIOGRAFIA              │

       │       EDUCACIONAL        │                                            │       (BASICA Y COMPLEMENTARIA)        │

       ├──────────────────────────┼────────────────────────────────────────────┼────────────────────────────────────────┤

       │ - Describirá la transfe- │ 5.1 Programar las interrupciones priorita- │                                        │

       │   rencia de información  │     rias.                                  │             I D E M                    │

       │   a los equipos periféri-│ 5.2 Comprender la transferencia asincrónica│             UNIDAD II                  │

       │   cos.                   │                                            │                                        │

       │                          │                                            │                                        │

       └──────────────────────────┴────────────────────────────────────────────┴────────────────────────────────────────┘

        10. B I B L I O G R A F I A   B A S I C A   Y   C O M P L E M E N T A R I A

            Indicada en cada una de las Unidades

        11. P R A C T I C A S   P R O P U E S T A S

            En este punto, la Academia deberá elaborar las guías de prácticas correspondientes.




