        S. E. P.                                                                                               S. E. I. T.

                D I R E C C I O N    G E N E R A L    D E     I N S T I T U T O S    T E C N O L O G I C O S

        1.  IDENTIFICACION DEL PROGRAMA DESARROLLADO POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

                 NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  PROGRAMACION II (4-0-8)

                 NIVEL:  LICENCIATURA

                 CARRERA:  INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

                 CLAVE:  SCB9318

       2. H I S T O R I A    D E L    P R O G R A M A

       ┌──────────────────────────┬─────────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────┐

       │  LUGAR Y FECHA DE        │       PARTICIPANTES         │                 OBSERVACIONES                    │

       │  ELABORACION O REVISION  │                             │            (CAMBIOS Y JUSTIFICACION)             │

       ├──────────────────────────┼─────────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────┤

       │ Septiembre de 1989       │ Todos los Institutos Tecno- │ Reunión Nacional de Revisión Curricular de la    │

       │ I.T. Culiacán            │ lógicos que asistieron a la │ Carrera de Ingeniería en Sistemas Computacionales│

       │                          │ Reunión                     │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Agosto de 1990           │ Comité de Consolidación     │ Validación y enriquecimiento del programa en     │

       │ México, D.F.             │                             │ reunión de consolidación                         │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Marzo de 1993            │ Reunión Nacional de Autori- │ Análisis de la propuesta de los contenidos sin-  │

       │ Veracruz, Ver.           │ dades académicas            │ téticos y sugerencias a los mismos.              │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Marzo-Abril de 1993      │ academias de los Institutos │ Análisis de sugerencias de la reunión de Veracruz│

       │ En los Institutos Tecno- │ Tecnológicos                │ y elaboración de nuevas propuestas.              │

       │ lógicos                  │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │ Mayo de 1993             │ Comité de Reforma           │ Análisis de propuestas y enriquecimiento del     │

       │ Morelia, Mich.           │                             │ programa.                                        │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       │                          │                             │                                                  │

       └──────────────────────────┴─────────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────┘

        3.  U B I C A C I O N    D E    L A    A S I G N A T U R A

            a)  RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO

       ┌────────────────────────────────────────────────────┐    ┌────────────────────────────────────────────────────┐

       │                A N T E R I O R E S                 │    │                P O S T E R I O R E S               │

       ├──────────────────────────┬─────────────────────────┤    ├──────────────────────────┬─────────────────────────┤

       │        ASIGNATURAS       │          TEMAS          │    │         ASIGNATURAS      │           TEMAS         │

       ├──────────────────────────┼─────────────────────────┤    ├──────────────────────────┼─────────────────────────┤

       │ DiseĄo estructurado de   │ Todos                   │    │ Programación II          │ Todos                   │

       │ algoritmos               │                         │    │ Estructura de datos I    │ Todos                   │

       │                          │                         │    │                          │                         │

       │                          │                         │    │                          │                         │

       │                          │                         │    │                          │                         │

       │                          │                         │    │                          │                         │

       │                          │                         │    │                          │                         │

       │                          │                         │    │                          │                         │

       └──────────────────────────┴─────────────────────────┘    └──────────────────────────┴─────────────────────────┘

            b)  APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO

                Proporciona los conocimientos básicos para que el futuro egresado pueda diseĄar

                compiladores, sistemas operativos y demas recursos computacionales.

        4.  O B J E T I V O (S)    G E N E R A L (ES)    D E L    C U R S O

            El alumno desarrollará programas en un lenguaje estructurado de propósito general, que sirva como base

            para cursos posteriores donde se desarrollen sistemas de computación.

        5.  T E M A R I O

       ┌────┬─────────────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────────────────────────────┐

       │NUM.│         T E M A S               │                      S U B T E M A S                                     │

       ├────┼─────────────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────────────────────────────┤

       │  I │ Fundamentos del lenguaje        │ 1.1  Introducción al lenguaje                                            │

       │    │                                 │ 1.2  Tipos de datos elementales                                          │

       │    │                                 │ 1.3  Palabras reservadas                                                 │

       │    │                                 │ 1.4  Identificadores                                                     │

       │    │                                 │ 1.5  Tipos de datos estructurados                                        │

       │    │                                 │ 1.6  Operadores elementales                                              │

       │    │                                 │ 1.7  Expresiones y evaluación de operaciones                             │

       │    │                                 │ 1.8  Estructura de un programa                                           │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │ II │ Declaraciones                   │ 2.1  Tipos de datos simples                                              │

       │    │                                 │ 2.2  Constantes                                                          │

       │    │                                 │ 2.3  Variables                                                           │

       │    │                                 │ 2.4  Etiquetas                                                           │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │III │ Definición de tipos             │ 3.1  Registros                                                           │

       │    │                                 │ 3.2  Conjuntos                                                           │

       │    │                                 │ 3.3  Tipos definidos por el usuario                                      │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │ IV │ Instrucciones fundamentales     │ 4.1  Instrucciones de asignación                                         │

       │    │                                 │ 4.2  Instrucciones de I/O                                                │

       │    │                                 │ 4.3  Instruccionees de condición                                         │

       │    │                                 │       -simple                                                            │

       │    │                                 │       -múltiple                                                          │

       │    │                                 │ 4.4  Instrucciones de repetición                                         │

       │    │                                 │       -fija                                                              │

       │    │                                 │       -condicional                                                       │

       │    │                                 │ 4.5  Aplicación con anidamiento de instrucciones                         │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │  V │ Arreglos                        │ 5.1  Unidimensional                                                      │

       │    │                                 │ 5.2  Bidimensional                                                       │

       │    │                                 │ 5.3  Multidimensional                                                    │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │ VI │ Módulos                         │ 6.1  Funciones                                                           │

       │    │                                 │       -internas                                                          │

       │    │                                 │       -definidas por el usuario                                          │

       │    │                                 │       -procedimientos                                                    │

       │    │                                 │       -parámetros                                                        │

       │    │                                 │       -recursión                                                         │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │VII │ Apuntadores                     │ 7.1  Definición                                                          │

       │    │                                 │ 7.2  Manejo                                                              │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │VIII│ Archivos                        │ 8.1  Secuencial                                                          │

       │    │                                 │ 8.2  Directos                                                            │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       │    │                                 │                                                                          │

       └────┴─────────────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────────────────────────────┘

        6.  A P R E N D I Z A J E S      R E Q U E R I D O S

            Que tenga capacidad de abstracción para concretar un problema y realizar su planteamiento

            en forma algorítmica.

            Que pueda desarrollar algoritmos para la solución de problemas y transportarlos a la

            estructura del lenguaje.

        7.  S U G E R E N C I A S    D I D A C T I C A S

            - Mostrar al alumno programas completos de menor a mayor grado de dificultad y con base en cada una de las

              instrucciones que los componen enseĄar la sintaxis  del lenguaje y la finalidad de cada una de ellas

            - Solicitar que corrobore la validez del mismo, ejecutándolo en la computadora

            - Solicitarle la elaboración de programas similares, agregándoles algunas variantes

            - Plantearle al alumno problemas para que los resuelva utilizando el algoritmo que lo lleve a la solución del

              mismo expresado en el lenguaje en cuestión y lo ejecute en la computadora y lo discuta en una sesión grupal.

            - El maestro definirá los lineamientos mínimos de documentación que deberán contener las tareas relacionadas

              con el punto anterior

            - Solicitarle al alumno propuestas de problemas a resolver y que sean significativas para él.

            - Que el maestro propicie que el alumno experimente con nuevos programas encontrados en revistas y libros de

              la especialidad, que lo lleven a descubrir nuevos conocimientos.

        8.  S U G E R E N C I A S   D E   E V A L U A C I O N

            - Tareas

            - DesempeĄo del alumno en el aula

            - Exámenes escritos

            - Exámenes frente a computadora

        9.  U N I D A D E S    D E    A P R E N D I Z A J E

        NUMERO DE UNIDAD:     I

        NOMBRE DE LA UNIDAD:  FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE

       ┌──────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────────────────────────┬──────────────┐

       │         OBJETIVO         │                       ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                     │ BIBLIOGRAFIA │

       │        EDUCACIONAL       │                                                                      │              │

       ├──────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────────────────────────┼──────────────┤

       │ Conocerá los conceptos - │ 1.1  Investigar los términos relacionados con el lenguaje, palabras  │              │

       │ básicos necesarios den - │      reservadas, identificadores, etc.                               │      1       │

       │ tro de un panorama global│ 1.2  En forma grupal analizar los conceptos del inciso anterior      │              │

       │ del lenguaje a utilizar. │ 1.3  En el laboratorio manejar el medio ambiente del compilador a    │              │

       │                          │      utilizar.                                                       │              │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │      2       │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       └──────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────────────────────────┴──────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD:     II

        NOMBRE DE LA UNIDAD:  DECLARACIONES

       ┌──────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────────────────────────┬──────────────┐

       │         OBJETIVO         │                       ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                     │ BIBLIOGRAFIA │

       │        EDUCACIONAL       │                                                                      │              │

       ├──────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────────────────────────┼──────────────┤

       │ Aprenderá a declarar ti -│ 2.1  Estudiar en forma individual y analizar en grupo los diferentes │      1       │

       │ pos de datos simples,    │      tipos de declaración de datos y variables necesarios en un pro- │      2       │

       │ constantes, etiquetas y  │      grama.                                                          │              │

       │ variables.               │                                                                      │      4       │

       │                          │                                                                      │      5       │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       └──────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────────────────────────┴──────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD:     III

        NOMBRE DE LA UNIDAD:  DEFINICION DE TIPOS

       ┌──────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────────────────────────┬──────────────┐

       │         OBJETIVO         │                       ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                     │ BIBLIOGRAFIA │

       │        EDUCACIONAL       │                                                                      │              │

       ├──────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────────────────────────┼──────────────┤

       │ Aprenderá a declarar y   │ 3.1  Realizar programas donde el alumno maneje tipos de registros,   │    1         │

       │ manipular tipos de datos │      conjuntos y datos definidos por él.                             │    2         │

       │ definidos por el usuario,│                                                                      │    4         │

       │ registros y conjuntos.   │                                                                      │    5         │

       │                          │                                                                      │              │

       └──────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────────────────────────┴──────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD:     IV

        NOMBRE DE LA UNIDAD:  INSTRUCCIONES FUNDAMENTALES

       ┌──────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────────────────────────┬──────────────┐

       │         OBJETIVO         │                       ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                     │ BIBLIOGRAFIA │

       │        EDUCACIONAL       │                                                                      │              │

       ├──────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────────────────────────┼──────────────┤

       │ Conocerá y aplicará las  │ 4.1  Desarrollar programas completos utilizando los diferentes esta- │      1       │

       │ instrucciones básicas del│      tutos vistos en esta unidad.                                    │      2       │

       │ lenguaje, en la codifica-│                                                                      │      4       │

       │ ción de programas.       │                                                                      │      6       │

       │                          │                                                                      │      7       │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │ 4.2  Resolver problemas planteados por el maestro, donde se puedan   │              │

       │                          │      aplicar las instrucciones de esta unidad.                       │              │

       │                          │                                                                      │              │

       └──────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────────────────────────┴──────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD:     V

        NOMBRE DE LA UNIDAD:  ARREGLOS

       ┌──────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────────────────────────┬──────────────┐

       │         OBJETIVO         │                       ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                     │ BIBLIOGRAFIA │

       │        EDUCACIONAL       │                                                                      │              │

       ├──────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────────────────────────┼──────────────┤

       │ Resolverá problemas uti- │ 5.1  Realizar programas completos utilizando arreglos                │              │

       │ lizando las variables de │                                                                      │   1,2,4      │

       │ una o más dimensiones.   │                                                                      │   5,6,7      │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       └──────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────────────────────────┴──────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD:     VI

        NOMBRE DE LA UNIDAD:  MODULOS

       ┌──────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────────────────────────┬──────────────┐

       │         OBJETIVO         │                       ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                     │ BIBLIOGRAFIA │

       │        EDUCACIONAL       │                                                                      │              │

       ├──────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────────────────────────┼──────────────┤

       │ Aprenderá a declarar y   │ 6.1  Desarrollar programas donde el alumno maneje procedimientos,    │     1        │

       │ utilizar procedimientos  │      funciones y recursividad.                                       │     2        │

       │ y funciones.             │                                                                      │     4        │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       └──────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────────────────────────┴──────────────┘

         NUMERO DE UNIDAD:     VII

        NOMBRE DE LA UNIDAD:  APUNTADORES

       ┌──────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────────────────────────┬──────────────┐

       │         OBJETIVO         │                       ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                     │ BIBLIOGRAFIA │

       │        EDUCACIONAL       │                                                                      │              │

       ├──────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────────────────────────┼──────────────┤

       │ Resolverá problemas apli-│ 7.1  Desarrollará programas donde se utilicen los apuntadores        │              │

       │ cando el concepto de     │                                                                      │   1, 2, 3,   │

       │ apuntadores              │                                                                      │   4, 5, 6    │

       │                          │                                                                      │              │

       │                          │                                                                      │              │

       └──────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────────────────────────┴──────────────┘

        NUMERO DE UNIDAD:     VIII

        NOMBRE DE LA UNIDAD:  ARCHIVOS

       ┌──────────────────────────┬──────────────────────────────────────────────────────────────────────┬──────────────┐

       │         OBJETIVO         │                       ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE                     │ BIBLIOGRAFIA │

       │        EDUCACIONAL       │                                                                      │              │

       ├──────────────────────────┼──────────────────────────────────────────────────────────────────────┼──────────────┤

       │ Resolverá problemas me-  │ 8.1  Reconocer y aplicar las proposiciones para el manejo de archivos│    1, 2, 3,  │

       │ diante la programación,  │      en el lenguaje de programación bajo estudio                     │              │

       │ utilizando archivos se  -│                                                                      │    4, 5, 6,  │

       │ cuenciales y directos.   │ 8.2  Resolver, probar y depurar programas, para dar solución a pro-  │              │

       │                          │      blemas, planteados por el maestro                               │    8, 9      │

       │                          │                                                                      │              │

       └──────────────────────────┴──────────────────────────────────────────────────────────────────────┴──────────────┘

         10. BIBLIOGRAFIA  BASICA  Y  COMPLEMENTARIA

         1.- HENNEFELD JULIEN

             TURBO PASCAL CON APLICACIONES 3.0, 4.0 Y 5.0

             GRUPO EDITORIAL IBEROAMERICA

         2.- KONVALINA

             PASCAL

             Ed. McGRAW-HILL

         3.- SERIE OSBORNE

             MANUAL DE REFERENCIA EN TURBO PASCAL

             Ed. McGRAW-HILL

         4.- WOOD STEVE

             TURBO PASCAL VERSION 5.0

             Ed. McGRAW-HILL

          5.- WELSH JIM Y ELDER JOHN

              PASCAL: INTRODUCCION

              Ed. PRENTICE-HALL

          6.- DALE NELL Y LILLY SUSAN C.

              PASCAL Y ESTRUCTURA DE DATOS

              Ed. McGRAW-HILL

          7.- MICROSOFT MS DOS, GUIA DE REFERENCIA PARA EL USUARIO

          8.- ETTER D. M.

              STRUCTURED FORTRAN 77 FOR ENGINEERS AND SCIENTISTS

              Ed. BENJAMIN/CUMMINGS

          9.- GORDON B. DAVID Y  HOFFMANN THOMAS R.

              FORTRAN 77 UN ESTILO ESTRUCTURADO Y DISCIPLINADO

              Ed. McGRAW-HILL

        11. P R A C T I C A S   P R O P U E S T A S

            En este punto, la Academia deberá elaborar las guías de prácticas correspondientes.




